RIPPER








1. Néhány gyors megjegyzés: a játékban a Hasfelmetszőnek négy lehetséges személyazonossága van. Hogy melyik változatban vagy kezdetkor, random módon


alakul; valójában nem is TUDOD a III. felvonásig, melyiket játszod. Különböző nehézségi fokozatok léteznek; a nehézségi szinttől függ a rejtvények bonyolultsága.


Létezik pár titkos kód, melyekkel ki lehet hagyni néhány részt (a küzdelmeket és néhány rejtvényt). A leírásban meg fogom őket említeni. Ha nem szereted a Blue


Oyster Cult-féle "ne félj a kaszástól" stílusát és hánysz a vér látványától, akkor ROSSZ JÁTÉKOT választottál. Szerezd meg King Quest nyolcmilliomodik kiadását,


vagy valami hasonlót. 





2. Nézd meg a bevezető képsorokat. A gyilkosság helyszínén találod magadat. Beszélj a fényképésszel. Merítsd ki a párbeszédet. Beszélj Lt. Vince Magnottával


(Walken). Merítsd ki a párbeszédet. Magnotta eltör egy bögrét. Használd a WAC-odat, hogy scanneld a törött bögrét az adatbázisba. Catherine Powelltől üzenet


érkezik a WAC-ra. Rekonstruáld a bögrét a WAC adatbázison; használd az egér a bal oldali gombját a darabok elrendezéséhez, és a jobb oldalival forgasd őket a


megfelelő helyre. Azután kattints a kész bögrére; megkapod a "Salisbury" szót. Menj a világtérképhez és menj be a hírközvetítőbe. Automatikusan Catherine


lakásába kerülsz, berohan a lány, azt mondja "Ripper" és összeesik... Ez a bevezető vége... és ez csak fokozódik. SOKKAL keményebb dolgok jönnek még... 





3. A rendőrségen beszélj az asztalnál az őrmesterrel. Kérdezd ki mindenről. Menj a bizonyítékok szobájába. Beszélj a pult mögötti fickóval; legyél udvariatlan az


információ megszerzése érdekében... beszélned kell Magnottával. Menj az irodájához. Scanneld a WAC-ba a dokumentumot, melyen az aláírása szerepel. Találsz


egy aktát Hamilton Wofford gyilkosságának nyomozásáról... scanneld ezt is. Beszélj Magnottával amikor bejön és kérdezd a Wofford-ügyről, nyomokról, Catherine


állapotáról és a WAC-ról... nem adja neked, de legalább tudod, hogy nála van. Menj a Meta-Coghoz (orvostudományi központ) és beszélj a recepcióssal. Merítsd


ki a választható témákat. Menj a lifthez és nyomd meg a gombot a kórtermekhez ("Wards"). Menj jobbra és menj az ICU laborhoz. Beszélj dr Burtonnel és merítsd


ki az összes témát. Amikor elmegy, beszélj dr Bud Cable-lel, aki sokkal barátságosabb. Amikor végeztél, fordulj jobbra és ellenőrizd a videós orvosi naplót és


nyomd meg a Play gombot. Menj vissza és menj a lifthez. Menj az alagsorba. Beszélj Vic Farley-val (aki a meztelen, kibelezett női hullát vizsgálja). Merítsd ki a


párbeszédet, majd fordulj a holttestekhez és kattints mindegyikre, hogy kiderítsd, hogyan öli meg a Hasfelmetsző az áldozatokat... Hagyd el a Meta-Cogot és menj


vissza a rendőrségre. Beszélj Magnottával és kérdezd Joey Falconettiről és Clare Burtonről. Hagyd el a rendőrőrsöt és menj a Café Duchamp-ba. Beszélj Gambit


Nelsonnal és merítsd ki a párbeszédet. Beszélj a csapossal, hogy megtudj még valamit Gambitről. Menj ki és menj a hírközvetítőbe. Beszélj a főnököddel, Ben


Doddsszal és merítsd ki a párbeszédet. Ellenőrizd Catherine asztalát. Figyeld meg a számológépét és a Rolodexet. Jegyezd fel a Rolodexen talált neveket a


WAC-odba (fontos! Különösen Soap Beatty és George Rhodes). Keresd meg a saját asztalodat (a bejárattól menj előre, majd jobbra) és olvasd el Catherine


üzenetét. És most jön az igazi szórakozás... 





4. Lépj be a számítógépedbe és menj a cyberspace-be. Menj a virtuális könyvtár WELL-jébe. Beszélj a könyvtárossal. Kattints a lángoló szemetes ikonjára.


Közelíts rá, hogy megnézd a könyvlistát. Kérj segítséget a könyvtárostól. Ez itt egy rejtvény; a behívó betűket sorba kell tenned. A megoldás HC2021R. A lista


könyvei történelmi tárgyúak, ezért HC-vel kezded (historical). Stein tételében látod, hogy a betűk "no iaid", vagy ha jobban tetszik, "no eye aid", vagy "20-20


vision". Van egy "+1" feljegyzés is, tehát "20-21". Megtalálod a 18-as számot, az abc 18. betűje az "R". Ha beírod a teljes kódot, a könyvtáros kihozza a könyvet.


Az eredeti Hasfelmetsző Jackről szól... micsoda meglepetés. Lépj ki a cyberspace-ből és menj vissza Catherine lakására. Kutasd át a lakást. Találsz egy


születésnapi lapot február 25-ei dátummal; a lány Halak jegyében született, és a halról készült festmény alatt találtad. Nézd meg a zodiákus posztert. Jegyezd meg,


hogy a Halak száma a 12. Menj a kristályokhoz (új kor asszonya). Közelíts a rejtvényre és rendezd el a kristályokat a Halak mintájára a 9x8-as rácsban (tedd őket


a következő helyekre): 





1. oszlop, 2. sor - 2. oszlop, 5. sor 3. oszlop, 1. sor - 4. oszlop, 3. és 6. sor 5. oszlop, 8. sor - 6. oszlop, 4. sor 7. oszlop, 7. sor - 8. oszlop, 3. sor 9. oszlop, 5. és


7. sor 





Megjelenik egy fénysugár és megvilágít egy könyvcímet: "Horoscope". Megtaláltad Catherine WELL-jéhez a jelszót. Ellenőrizd a lézerpálcát az atlétikai poszter alatt;


találsz rajta egy "J. Dorsett" feliratot. Menj vissza a hírközvetítőbe és lépj be Catherine WELL-jébe. Kapsz egy üzenetet Magnottától és egy virtuális rendőrrobot el


akar pusztítani. Hatástalaníthatod, ha bizonyos pontokra ütsz (a lángvető kezekre, a homlokszemre, az alsó égőkre vagy a hátizsákra). Vagy írd be az "ARCADE"


kódot és nem kell vele többet törődnöd. Elveheted Catherine jegyzetfüzetét; átmásolod az adtbázisodra. Hagyd el a WELL-t és lépj ki a cyberspace-ből, majd nézd


meg a jegyzetfüzetet az adatbázisban. Magnotta titkosírásba tette. Vissza kell menni a városba... 





5. Menj Soap Beatty dohányboltjába és beszélj Soappal. Merítsd ki a párbeszédet. Menj a Wofford villához és beszélj Covingtonnal (a meggyilkolt fickó bátyja).


Merítsd ki a párbeszédet. Meg kell találnod a Hamilton WELL jelszavát, ami nem lesz könnyű. Menj az asztalhoz, melyen van egy régi képcső és egy tábla öt ősi


vákkuumcsővel. Kattints a bekapcsoló gombra; csak két cső működik, meg kell találnod a másik hármat. Menj be az ajtón a másik szobába. Jegyezd meg a három


falióra helyét. Jegyezd fel az időzónákat mutató világtérképet is. Menj az asztalhoz, melynek a tetjén van egy labirintus. Le kell vinned alulra egy márványt, hogy


megszerezd az első csövet. A feladat nehézsége attó függ, melyik szinten játszol. Ha a könnyű változatban vagy, nyomd meg felülről a negyediket, majd bármelyiket,


kivéve a legfelsőt. Ha a középső fokozatban játszol, csak az 1.-t és a 4.-et nyomd meg. Ha a nehéz fokozatban vagy, nyomd meg az 5.-et, az 1.-t és a 3.-at, majd


várd meg, amíg megáll a gömb. Akkor kattints a 4.-re, az 1.-re és az 5.-re és várj megint. Kattints a 3.-ra, a 4.-re és az 5.-re. Amikor a gömb megáll, kinyílik egy


fiók és megtalálod az első csövet (vedd el). Menj az emeltre a hálószobához és jegyezd fel a táblát a falon... melyet Hamilton az első szabadalmáért kapott. Jegyezd


fel a számokat: P2X255127.5A. Nézd meg a nyilvántartó bal oldalát, jegyezd fel a hengeres pénzváltót. Ha a hengerek tetején levő gombra kattintasz, kiadják a


megfelelő érmét. Vedd ki az érméket a következő sorrendben: 5, 10, 25, 5 centesek. A nyilvántartó kinyílik és megvan még egy cső. Jegyezd fel a fésülködőasztalon


levő óra állását (2:35). Menj vissza a földszintre és menj a faliórákhoz... az egyik egyiptomi, a másik német, a harmadik amerikai. Nézd meg az időzóna térképét és


nézd meg az időeltérést USA, Egyiptom és Németország között. Állítsd a hadsereg óráját du 2:35-re (14:35-re; használd a fel és lefelé nyilakat), a német órát állítsd


8:35-re (kattints a mutatókra) és az egyiptomi órát állítsd 9:35-re (a bal oldali teve az órát, a jobb oldali a perceket állítja). A kakukkosóra megszólal és kinyílik,


megkapod a harmadik csövet. Menj vissza a műhelybe, menj az asztalhoz és cseréld ki a kiégett csöveket. Amikor mind a hármat bekötötted, bekapcsol a képernyő


és feltűnik a "VULCAN" szó. Ez Wofford WELL-jének jelszava. Menj egyet jobbra, egyet előre, egyet balra, egyet előre és vizsgáld meg a portot, hogy megkapd a


"deck in" ikont. Lépj be és menj a "VULCAN"-hoz, hogy megnézd a virtuális Whitechapelt, ahol az eredeti Hasfelmetsző Jack becserkészte az áldozatait. Sok


mindent nem tudsz most tenni, lépj ki a WELL-ből és a cyberspace-ből... 





6. Menj Falconetti széfházához és beszélj Twiggel. Megharagszol a fiúra amiatt, amit "Circus Maximusról" mond. Menj a hírközvetítőbe és az asztalodnál lépj be.


Menj a Circus Maximushoz és Falconetti késekkel kezd dobálni. Mondd el, mi történt Catherine-nel és kérd a segítségét; igent mond, ha teljesítesz egy harci


feladatot; "rosszfiú" célpontokra kell lőnöd anélkül, hogy eltalálnád a jófiúkat... nem könnyű, alig lehet megkülönböztetni őket.... a jófiúk talán emberibben néznek ki.


Kattints egy célpontra, hogy kiüsd, ha cseng, akkor rosszfiú. Ha dong, akkor jófiú. Túl kell szárnyalnod Falconetti 30.000 pontját, hogy segítsen... könnyű módban


néhány jófiút leüthetsz. Középső fokozatban minden rosszfiút le kell ütnöd egyszer, és egy jót sem szabad. Nehéz fokozatban minden rosszfiút ötször kell leütnöd,


jófiút egyet sem! Vagy írd be az "ARCADE" szót (minden küzdőfeladatnál működik). Ha nyersz, segít neked és visszaküld a széfházhoz. Lépj ki a cyberspace-ből


és menj oda. Beszélj megint Twiggel. Menj a hátsó szobába és beszélj Falconettivel. Merítsd ki a párbeszédet... emlékeztesd, hogy ha segít neked, Magnotta dühös


lesz, most már szívesen segít. Találkozót ígér későbbre az ICU-nál. Még csak az út 1/3-át tetted meg... 





7. A II. felvonás a Meta-Cogban indul. Beszélj a recepcióssal. Menj az ICU laborba, majd az ICU-ba. Beszélj mindkét személlyel; merítsd ki a párbeszédeket,


amíg Burton fel nem adja és el nem megy. Használd a számítógépet Falconetti mellett, majd harcba keveredsz a Bio Logic ICE-vel (szerves sejtnek néz ki). Küzdj,


amíg bírsz, és amíg Falconetti át nem veszi. Vagy hagyd ki ezt a részt a "CAFFEINE" kóddal. Menj be Catherine agyának belső szentélyébe; Falconetti arról beszél


veled, hogyan alkosd újjá a Hasfelmetsző-image-et, de ezen a ponton még nem sokat tehetsz... lépj ki a lány agyából és a cyberpace-ből vissza az ICU-ba. Menj a


hullaházba és beszélj Bob Eppelsszel Vic Farley elbocsátásáról. Menj a rendőrségre és beszélj az őrmesterrel (Lou). Magnotta félbeszakít. Amikor Magnotta


elmegy és Lou-t telefonon hívják, vedd el Magnotta biztonsági kártyáját. Beszélj Lou-val, miután befejezte a telefonálást. Merítsd ki a párbeszédet, hagyd el az


asztalt és menj a megfigyelőszobába... egyet előre, egyet balra, kettőt előre, egyet balra, egyet előre, egyet jobbra. Lépj be a szobába és aktiváld a tükröt az ablak


bal alsó részén levő kapcsolótáblára kattintva. A vízió után menj egyenesen előre az irattárolóba. Használd a biztonsági kártyát a szoba közepén álló iratszekrényen.


Scanneld Magnotta személyi aktáját. Lépj be Catherine jegyzetfüzetébe a WAC-ban és írd be Magnotta jelszavát, hogy dekódold az aktát... ami a nehézségi foktól


függ. Könnyű fokozatban a jelszó SLAYER. Középső fokozatban SCORPIO. Nehéz változatban CIGAR. Olvasd el az első három bekezdést Catherine


jegyzetfüzetében. Jegyezd meg az anyagi helyzetét érintő utalást... később hasznodra válik. Menj vissza Catherine lakásához. 





8. Keresd meg Catherine polcán A Whitechapeli asszony és Hasfelmetsző Jack című könyvet. Nézd meg; ez egy széf hat gombbal. Ha a felső gomb 1-es, és a


gombok meg vannak számozva az óramutató járásával egyező irányban, (a bal felső 6 és az alsó 4), a széfnyitó kód 155362. (Catherine utalása: ‘először (1) nem


volt még két árva ötcentesem sem (5 5), hogy összeüssem őket. Hármas életet éltem (3) fél tucat évig (6). Ez már másodszor fordult elő velem (2).’) Találsz benne


egy CD-t. Vedd el és használd Catherine számítógépén. Felbukkan egy egyenlet. Jegyezd fel, menj a hírközvetítőbe és írd be az egyenletet Catherine


számológépébe: 





--------2 


46 X - 2 -/ 7inv = 5


(A / jel az eredetiben törtvonal, de a számítógép billentyűzetén nem található.) 





Két őrzőpoloska bukkan fel... az egyik szivarcsíkra, a másik szemgolyóra hasonlít. Vedd el mindkettőt. Menj a rendőrségre. Menj a megfigyelőszobába és aktiváld


az ablakot. Menj Magnotta irodájába és helyezd a szivarcsík-szerkezetet a szivardobozba. Menj a Meta-Cogba. Beszélj röviden Vic-kel, majd vedd el a jobb


oldalán levő pultról a biztonsági kártyát, menj a kezelőbe, majd menj balra az irodájába. Használd a kártyát az ajtón. Bent fordulj balra. Vedd ki az egyik szemgolyót


a modellből és cseréld ki a szemgolyó-poloskára. Menj Burton asztalához és scanneld a recepttömbjét. Keresd meg az emlékeztető listáját. Olvasd el. Menj az


anatómiai modell bal oldalán levő polchoz és vizsgáld meg a könyvet, Advanced Notational Mapping (Haladó térképjelölések). Találsz benne egy ajánlást. Menj


Bech professzor irodájába (tőle van a könyv). 





9. Beszélj Bech professzorral; merítsd ki a párbeszédet. Hagyd el az irodát és menj egyet előre, majd egyet jobbra az elektromos hirdetőtáblához. Aktiváld a táblát.


Kattints a tábla bal oldalán feltűnő nyolc röplap mindegyikére. Ekkor mindegyik sárga szélű területté nő a tábla jobb oldalán; ötöt helyes sorrendbe kell állítanod,


hogy megtudd a Web Runner találkozó helyét. Keresd meg az öt röplapot, melyeknek utolsó sorában egy szám szerepel (nem a telefonszám). A sorrend: 4, 50, 14,


42, 86. Ez egyúttal Web Runner ajtókombinációja is, ne felejtsd el! Ha megvan a helyes sorrend (és a lapok nem fedik egymást), nem lesz gond vele; automatikusan


választ kapsz. Menj Web Runner padlásszobájához. Nézd meg az ajtószerkezetet. Nyomd meg a "Code" gombot és írd be: 450144286. Az ajtó kinyílik, menj be.


Szakítsd félbe a koreai lány cyberspace-játékát és beszélj vele. Megkapod a jelszót a Web Runner WELL-hez. Nézd meg a falon a képen az alapítókat... köztük


Magnotta, Falconetti és Burton! Hagyd el a padlásszobát és menj a hírközvetítőbe. Lépj be a Web Runner WELL-be... a jelszó Anachrony Station. Hogy elhagyd


az ICE-t, rendezd át a csempéket úgy, hogy kiírják Web Runner logoját... vagy írd be a "ZZTOP" kódot, hogy kikerüld a rejtvényt. Menj be a WELL-be, kattints


mindegyik monitorra és figyelj alaposan, hogy a gyanusítottak hátteréről információt szerezz... Lépj ki a WELL-ből, majd a cyberspece-ből. Menj vissza a


világtérképhez és vissza a hírközvetítőbe... üzenetet kaptál Stephanie Jordantól, felmész a padlásszobába... látod, hogy a Hasfelmetsző megelőzött... beszélj megint a


koreai lánnyal... és Magnotta téged gyanúsít. Menj a Meta-Cog hullaházába és beszélj Bobbal. Kattints tőle balra és vizsgáld meg a számítógép memóriazavarát.


Meg kell javítani a kártyát. Egy "segítek, ha ezt megteszed nekem" típusú rejtvény! Menj Soap Beatty dohányboltjába. Beszélj Soappal, és többet tudsz meg Gambit


Nelsonról. Kattints balra kétszer és vizsgáld meg a Popular Cybertronics lapot. Scanneld a WAC-ba és olvasd el a cikket. Nagyszerű, chip-elhelyezés és


memóriaegységek... olvasd el. Menj a következő ponthoz a válaszért. Menj vissza a Meta-Cogba. 





10. Menj a hullaházba a számítógéphez és nézd meg a memóriarejtvényt. A chipeket a tábla megfelelő helyére kell tenned; felülről lefelé 1-től 5-ig terjedő sorokra


van osztva, a helyek balról jobbra indulnak. Helyezd be a következő chipeket: 





1. SOR: 1-XDD3 7916 EPER 9RJ és 2-XD77 3966 PETE 9RJ 


2. SOR: 1-XDD7 3912 PETE 9RJ és 2-XD77 3956 PEET 9R 


------------3-XDD3 7916 PETE 99J és 4-XD77 3959 PEET 9RJ 


------------5-XDD7 3912 EPER 9RJ 


3. SOR: 1-XDD7 3912 EPER 18J és 2-XD77 3959 PETE 9RJ 


------------3-XDD7 3912 PEET 9RJ és 4-ZD77 3956 PELT 9RJ 


------------5-XDD3 7916 PETE 18J 


4. SOR: 1-XDD3 7916 EPER 18J és 2-XD77 3959 KOH 18J 


5. SOR: 1-XD77 8959 KOH 18J és 2-XD77 3956 PETE 9RJ 





Bob ellenőrzi, majd elmondja, hogy Jordan holtteste az állatraktárban van. Beszélj tovább vele, megmondja, hogy a hullaház végéből nyílik oda egy ajtó. Újabb


bekezdést olvashatsz el Catherine jegyzetfüzetében. Menj az állatraktár területére és keresd meg a hangzárat. Menj Soap Beatty dohányboltjába és kérdezd Soapot


a hangzárakról. Menj a hírközvetítőbe. Menj Ben Dodd irodájához és kérdezd Falconettiről és Burtonről, majd Gambit Nelsonról, majd a Wofford-gyilkosságról.


Nagy segítség. Menj az asztalodhoz és lépj be a virtuális könyvtárba. Kérdezd a könyvtárost a hangeditorról és betölti a WAC-odba. Lépj ki a cyberspace-ből és


menj a tornaterembe. 





11. Beszélj a tornaterem kezelőjével Burtonről. Menj a terminálhoz és keresd ki a Burton aktáját. Falconetti mint házastárs szerepel? Menj a tornaterembe és


beszélj Burtonnel. A párbeszéd során vedd fel a hangját és mindenféle fontos információhoz jutsz a három fő gyanúsítottról.. Menj vissza a Meta-Coghoz és le az


állatraktárhoz. Nyisd ki a WAC adatbázisodat és válaszd ki a "Sound Sample"-t (hangminta). Kattints a "Quantize"-re (minőségi), és Burton szavai tagoltabban


hallhatók. Figyelmeztetés: mentsd el a játékot, mert nehéz feladat következik. Kattints az audio file-ra és nyomd le a Play gombot; jegyezd meg, hogy a hullám mely


helyein hangzik el szó. Kattints azokra a részekre; ha leütöd a Play gombot, meghallgathatod a szavakat... ezután igazíts a hangsúlyos részeken, ha szükséges. Húzd a


hangsúlyos részeket az audio-editor képernyőre és nyomd le a Play-t. A szavak között a NATURAL szónak kell elhangzania. A Gabriel Knight 2.


editor-rejtvényével ellentétben ez nagyon trükkös. Próbáld meg egyenként lemásolni a szavakat. Elválaszthatod a "This is" szavakat. A végeredmény ez legyen: "This


is Burton. Open up." (Burton vagyok. Nyisd ki.) Ha kinyitottad vele a zárat, menj be az ajtón és le a folyosón a titkos laborba. Menj az elhagyatott raktárhelyiségbe,


ahol meglátod a holttestet, és üzenetet kapsz a Hasfelmetszőtől a WAC-on. Ellenőrizd a táblázatot a kocsin, melyen Steph holtteste fekszik, majd menj a laborba.


Menj a bal oldali pulthoz; nézd meg az irányítószerkezetet (zseblámpára hasonlít). Aktiváld, és megnézheted a felvett orvosi naplót. Nézz le a pultra a gépre, amilyet


Burton használt a visszajátszáson. A közelebbi kapcsolótábla végétől húzd fel a bal oldali csúszókart négy vonalnyit, a középsőt egy vonalnyit és a jobb oldalit öt


vonalnyit. A majom beszél veled. Halált okozó tesztek a cyberspace-ben? Menj vissza a tornaterembe és beszélj Burtonnel a laborról. Ellenőrizd a WAC-ot és


találsz még egy üzenetet. Falconettinek nyilvánvalóan van egy titkos WELL-je, "Leather Apron" jelszóval (az egyik eredeti Hasfelmetsző-"név"). Menj vissza a


hírközvetítőbe és kapcsolódj a számítógépedre. Menj Falconetti titkos WELL-jéhez. Rendezd át a képet, hogy Falconetti arca legyen látható. Vagy írd be a


"HEADACHE" kódot. Menj a WELL-be és meglátod a köpönyegeket, tőröket, egyéb Hasfelmetsző-kellékeket és leveleket... olvasd el Falconetti naplóját.


Nagyon érdekes... lépj ki a cyberspace-ből és menj Falconetti széfházához. 





12. Menj a hátsó szobába (ne törődj Twiggel). Beszélj Falconettivel, és megtudsz néhány dolgot... nem egészen őszinte, de... nemsokára úgyis megtudod az


igazságot. Menj a rendőrségre és beszélj Lou-val, majd menj Magnotta irodájába és beszélj vele, hogy megtudj néhány dolgot. Menj vissza a Meta-Coghoz és menj


az ICU-ba. Beszélj Buddal, majd lépj be az ICU-ba, hogy bejuss Catherine agyába. Menj a belső szentélybe és mond el neki a következőket (ebben a sorrendben):


1. Burton és Falconetti 15 éve házasok voltak, 2. Burton, Magnotta és Falconetti szerepeltek a Web Runnerben, 3. Magnotta szerelmes volt Burtonbe és


megakadályozta az esküvőjét Falconettivel, 4. Burtonnek van egy titkos laborja a Meta-Cog alagsorában. Erre a lány felül és beszél egy keveset; menj vissza az


agyából az ICU-ba. Újabb üzenetet kapsz a WAC-on a Hasfelmetszőtől. Beszélj Buddal, nézd meg a labor monitorján a Hasfelmetszőről készült képet és hagyd el


a Meta-Cogot. Menj bárhova a Café Duchamp kivételével, és üzenetet kapsz Vic Farleytől, hogy vár a Café Duchamp-ban. Ha odamész, automatikusan találkozol


Vic-kel, beszélj vele, és többet tudsz meg arról, hogyan gyilkol a Hasfelmetsző a cyberspace-en keresztül.... hirtelen rosszul kezdi érezni magát. Vic felrobban véres,


nedves masszával beborítva téged, és véget ér a II. felvonás... 





13. Hosszú bevezető következik, melyben kihallgatnak, megtámadnak, kapsz néhány üzenetet és Hamilton Alje bekerül a WAC-odba. A rendőrségre kerülsz.


Beszélj Lou Brannonnal. Itt jöhetsz rá, ki a tettes: Ha Loutól kapsz egy elérhető jelzést, mely azt mondja, hogy voltak lenyomatok a támadó késen (Vigo Hamané),


akkor a 4. változatban vagy. Beszélj Magnottával, mindegy, miről. Vádold meg, hogy ő a Hasfelmetsző. Ha ad egy képet, mely Falconettit ábrázolja


Hasfelmetszőként, akkor a 3. változatban vagy. Ha megkapod ezt a képet, hagyd ki a 14. pontot és menj egyenesen a 15.-re. 





14. Menj Falconetti széfházához és beszélj vele a hátsó szobában. Mond meg neki, hogy őt lehet leginkább gyanúsítani; ha ad egy képet, mely Magnottát ábrázolja


Hasfelmetszőként, akkor a 2. változatban vagy. Ha nem kaptál képet sem Falconettitől, sem Magnottától, akkor az 1. változatban vagy. Bármi is történne, menj a


következő lépéshez... 





15. Menj Magnotta lakásához. Ha nem a 3. változatban vagy, üzenetet kapsz a Hasfelmetszőtől. A lakáshoz menet egy zárba ütközöl. A rejtvény megoldásához


figyeld meg, hogy az ajtó jobb oldalán van egy kombinációs tábla, a bal oldalán pedig egy kör alakú panel. Jegyezd meg a panel felső sarkában levő 4-es számot.


Oszd el a panel többi számát néggyel. A jobb oldalra beírandó kód 226481 lesz. Nyomd meg a második X gombot kétszer, a hatodikat egyszer, a negyediket


egyszer, a nyolcadikat egyszer, majd az elsőt egyszer. Menj be a lakásba és készíts feljegyzéseket; a falon levő neonfényről, a számítógépről. Keresd meg Catherine


WELL-jét és scanneld az utolsó feljegyzést a WAC-odba. Lépj be a WAC-ba és olvasd el az utolsó bekezdést, ahonnan megtudod, hogy a Hasfelmetsző


személyazonosságát A Web Runner RIPPER játékából tudod meg. Menj a hírközvetítőbe. Ha a 3. változatban vagy, üzenetet kapsz a Hasfelmetszőtől. Menj Ben


Dodd irodájába és beszélj vele, megismered Catherine történetének eltérését az eddig ismerttől és egyéb érdekes dolgot. Ha a 4. változatban vagy, kérdezd Vigo


Hamanról. Menj az asztalodhoz és lépj be a Wofford Well-be (a jelszó VULCAN). Beszélj Hamilton Wofford hologramképével. Megtudsz néhány dolgot az 1.


fegyverről, a 2. fegyverről és a 3. fegyverről, a virtuális Whitechapelről, a fegyver-WELL jelszaváról, a szoftver-integrátorról és a fegyverek használatáról. Lépj ki a


WELL-ből és menj egyenesen az 1. fegyver WELL-be (a jelszó PEGASUS). Találsz egy zavaró sakk-féle játékot; vedd le a tábláról a lehető leggyorsabban a


gyalogjaidat, és ne hagyd, hogy az ellenfél levegye a sajátjait. Nehéz elmondani a játék menetét, de kihagyható az "ASPIRIN" kóddal. Megkapod az 1. fegyvert.


Menj a 2. fegyver-WELL-be az "ORESTES" jelszóval. Egy négykarú szörnnyel találkozol; lőjj a szemei közé és a kék homlokszemébe, hogy megöld. Vagy írd be


az "ARCADE" kódot és vedd el a második darabot. Menj a 3. fegyver-WELL-be (a jelszó "ODYSSEUS"). találkozol egy nagy patkányféle ICE-szörnnyel.


Többször üss a szemébe, vagy írd be az "ARCADE" kódot. Most, hogy megvan a három fegyverdarab, menj a virtuális Herald-WELL-be és olvasd el a saját


tudósításodat Vic meggyilkolásáról, és a többi gyilkosság dátumát. Lépj ki a WELL-ből és menj megint Falconetti titkos WELL-jébe (Leather Apron). 





16. Fordulj kétszer balra és keresd meg a könyvet, melyet Gambit említett. Olvasd el az első oldalon a Hasfelmetsző levelét, és lapozz addig, amíg meg nem találod


a könyvlistát az egyik oldalon és az üres helyeket a jobb oldalon. Használd a Hasfelmetsző levelét a rejtvény megoldásához; minden mondat párba állítható egy


könyvcímmel. Húzd a címeket a bal oldalról a jobb oldalra a megfelelő sorrendben, mely a következő: 








     1. A VR-living teljes könyve az otthoni javításokról 


     2. A nyitott út: a 20. századi autóversenyzés története 


     3. Epilepsziás reakciók a VR-környezetre 


     4. A NEO új kor: a mítoszok leleplezése 


     5. Keressen ezreket VR adatangyalként 


     6. A hercegnő az óratoronyban 


     7. Virtuális repülő halászat, avagy mindig van egy fedélzeti lejáró 


     8. Főnix: tény vagy fikció? 


     9. Rövid kirándulások a VR szerepjátszásba 


     10. Helyi hatóanyagok a vérzékenység kezeléséhez 


     11. Deficitköltés a késő 20. században 


     12. Van Gogh: pszichológiai tanulmány 


     13. Élesítsünk: késesek bibliája 


     14. Rabbi T. S. Foote életrajza 





(Ha összezavarodtál, írd be a "SPONGE" kódot.) 





Kapsz egy audionaplót Web Runner eredeti Hasfelmetsző-játékából, melyet scannelhetsz a WAC-odba. Nézd meg a könyv utolsó előtti oldalát. Lépj vissza a


cyberspece-ből a hírközőbe és játszd le a WELL-ben talált audióaktát. Hallgasd meg az egészet. 





17. Menj Soap Beatty dohányboltjához és beszélj vele; merítsd ki a párbeszédet, majd menj vissza a Meta-Coghoz. Menj az ICU-ba és beszélj Buddal. Kattints


Budtól jobbra, hogy odamenj a számítógéphez és írd be a Hasfelmetsző gyilkosságainak dátumát: 11-19, 11-20, 11-21. Catherine agyműködése szinkronban van


ezekkel a dátumokkal. Beszélj róla Buddal. A 2. változatban kérdezd Budot a Magnottát Hasfelmetszőként ábrázoló képről. A 3. változatban kérdezd a Falconettit


Hasfelmetszőként ábrázoló képről. Mindkét esetben lépj Catherine agyába és beszélj vele a következő dolgokról ebben a sorrendbe: 1. Magnotta, Falconetti és


Burton játszották Web Runner Hasfelmetsző játékát - legutóbb meghalt valaki, 2. Kérdezd Burton titkos laborbeli projectjéről, 3. Kérdezd meg, miért nem beszélt


arról, hogy közel volt a Hasfelmetszőhöz, 4. Kérdezd meg, kicsoda Josie Dorsett, 5. Kérdezd meg, hogyan támadták meg. Ha a 4. változatban vagy, kérdezd meg,


hogy a Hasfelmetsző még a nyomában van-e. Ezután megtudsz néhány kellemetlen dolgot. Ha a 4. változatban vagy, kérdezd meg, hogyan tudhat Farleyról, amikor


zárt cyberspace rendszerben tartózkodik... lépj ki az agyából és a cyberspace-ből, majd menj a Panfinancialba. Menj a főpulthoz és beszélj George Rhodesszal a


Catherine-nek szóló információról; megmondja, hogy a 759. számú széfdobozban találod. Menj a dobozhoz és lépj be a WAC jegyzetedbe. Nézd meg Rhodes


bekezdését, melyet a Rolodexből szereztél. Írd be a számokat az irányítóba: 185621 és kattints az Enterre. Találsz egy elektromos főkönyvet, scanneld, majd


vizsgáld meg a WAC-ban és megtalálod a Berman WELL jelszavát. A többi rész pénzátutalásról szól egy "Simian Technologies" nevű számlára. Menj vissza a


hírközvetítőbe és lépj be a Berman WELL-be (jelszó: Berman4). Egy megfigyeléses rejtvényt találsz. Ha a panelra kattintasz, feltűnik egy UPC kódcímke, az alján


számokkal. Három megegyező csempét kell találnod; a könnyű mód kivételével igen nehéz. Könnyű változatban kattints a felső sor első csempéjére, a harmadik


sorban az elsőre és az utolsó sorban a harmadikra. A legjobb eséllyel akkor nyerhetsz, ha (valahogy) kiválasztod elsőre a 3411700863 számmal ellátott csempét -


ez az egyetlen, mellyel három egyezik a táblán. (Menj át a könnyű változatba ehhez a rejtvényhez!) Keresd meg a "Simian Tech" főkönyvet a WELL-ben és olvasd


el a dokumentumokat. Scanneld a WAC-odba. Olvasd el a következő oldalt; az 1. változatban megtudod, hogy a Berman számla tulajdonosa Vigo Haman,


egyébként semmi haszna. Hagyd el a WELL-t és menj át Maximum Cain WELL-jébe (jelszó: Digital Eden). 


18. Soap nyilván megmondta a fickónak, hogy jösz. Beszélj vele és megtudod, hogy szükséged van egy szenzorprogramra, egy vírusölő kódra és egy


tömörítőprogramra. Odaadja a tömörítőprogramot és az Isis WELL-be küld a szenzorért. Menj oda; a jelszó Psy Bard. Találsz egy hiegroglifás rejtvényt. Egyiptomi


téma, hallod, hogy a keselyű lesz az elején; és tényleg; a keselyű az "A" betűt jelenti (a bal oldalon felül a negyedik). Haladj az óramutatóval megegyező irányba


(minden jel egy betűt jelöl), ne törődj a négy sarki jellel. Kattints a "H" "O" "R" "U" és "S" betűket jelölő képekre, vagyis a felső sorban jobbról a negyedikre, alulról


jobb oldalon a negyedikre, jobb oldalon alulról a harmadikra, jobb oldalon felülről a negyedikre, jobb oldalon alulról a negyedikre. Ha sikerült, megkapod a


szenzorprogramot. Menj vissza Maximum Cain WELL-jébe (Digital Eden), elmondja, hogy talált egy vírusölő programot. Menj az Anti-Viral WELL-be és használd


az Exterminator jelszót. Találsz egy "ugrálós" rejtvényt. Át kell menned a táblán az utolsó sor bármelyik csempéjéhez. Ha bármelyik irányban egy szomszédos


csempére kattintasz, oadlépsz, amennyiben az piros vagy zöld. Ha üres, nem mehetsz oda, és ha koponya és lábszárcsont van rajta, megakadtál. Ha koponyás


csempék megállítanak, vagy az változik koponyássá, amelyiken éppen állsz, vesztettél. Bármelyik nehézségi fokon nyerhetsz (a legnehezebb szinten gyorsan kell


lépned), ha követed a következő útvonalat: 








     1. balra 2. előre 3. balra 4. előre 5. előre 


     6. balra 7. előre 8. jobbra 9. jobbra 10. jobbra 


     11. előre 12. vissza 13. előre 14. jobbra 15. balra 


     16. jobbra 17. előre 18. előre 








Ha átjutottál (vagy beírtad a "PRETZEL" kódot), megkapod a vírusölő programot a WAC-odban. Lépj ki a cyberspace-ből és menj vissza a hírközvetítőbe. Nézd


meg a Berman WELL-be másolt dokumentumokat. Figyeld meg az aláírásokat. Menj Soap Beatty dohányboltjához. Kérd meg Soapot, elemezze az aláírásokat,


összehasonlítva Magnottáéval és Burtonével. Gyors elemzés után megállapítja, hogy Burtoné. Ha nem az 1. változatban vagy, menj a 20. ponthoz. Egyébként menj a


rendőrségre és beszélj Lou Brannonnal Vigo Hamanról. Menj Magnotta irodájába és mond meg neki, hogy többet tudsz már Burton titkos projectjéről. 





20. Menj a Café Duchamp-hoz. Beszélj Gambit Nelsonnal; merítsd ki a párbeszédet. Ha az 1. vagy 4. változatban vagy, menj Vigo Haman asztalához a kávéház


végében és beszélj vele. Az 1. változatban ebben a sorrendben beszéljetek: 





1. Közöld vele, hogy tartozik a Berman Inc.-nek. 





2. Kérdezd meg, tud-e Burton majomkísérleteiről. 





3. Mondd meg, hogy te tudsz a kísérletekről. 





4. Mondd meg, hogy nem foglalkozol vele, csak a Hasfelmetsző érdekel. 





A 4. változatban: 





1. Mondd azt, hogy szerinted köze van a Hasfelmetszőhöz. 





2. Beszélj az ujjlenyomatról, melyet azon a késen találtak, amelyikkel Covington Woffordot támadták meg. 


Minden esetben menj vissza a hírközvetítőbe az asztalodhoz és lépj be a Warp Space WELL-be (a jelszó Warp). Aktiváld a monitort a képernyőre kattintva. Csak


néhány fontos nyomot találsz... a végzetes Hasfelmetsző-játékot december 23-án játszották. A 2. változatban egy "Jack Rip" cyberspace nevet használó személy


belépett a forráskódba, és te őt üldözöd. A 3. változatban egy "Clarence" cyberspace nevet használó személy belépett a forráskódba, és te őt üldözöd. Lépj ki a


WELL-ből és a cyberspace-ből, majd menj a Meta-Coghoz. 





21. Menj dr Burton irodájába és beszélj vele. Tegyél fel kérdéseket ebben a sorrendben: 








     1. Mi történt a Web Runner játék során, ahol megölték Josie Dorsettet? 


     2. Miért akarta valaki megölni Josie Dorsettet? 


     3. Szerinte a Hasfelmetsző ölte meg Josie-t? 


     4. Szerinte ki az a személy? 


     5. Kérdezd a titkos laborról 


     6. Hogyan élte túl Catherine a Hasfelmetsző támadását? 


     7. A 2. változatban kérdezd a képről, amelyik Magnottát ábrázolja Hasfelmetszőként. 


     8. A 3. változatban kérdezd a képről, amelyik Falconettit ábrázolja Hasfelmetszőként. 








Ha nem a 2. változatban vagy, menj az ICU-ba és beszélj Buddal. Menj megint Catherine agyába és kérdezd meg, ki az a "Clarence". Lépj ki a cyberspace-ből és


menj a hírközvetítőbe. Beszélj Ben Doddsszal, kérdezd dr Burton sztorijáról, majd kérdez az "audio-video editorról". Ha az 1. vagy 4. változatban vagy,


figyelmeztesd Vigo Hamanra. Ha a 2. vagy 3. változatban vagy, menj az ablaknál álló középső asztalhoz és scanneld a fényképprocesszort. Használd a Hasfelmetsző


képének elemzéséhez (Magnottát vagy Falconettit ábrázolja), nyomd meg az elemzés gombját és megtudod, hogy mindkét kép hamis. Menj a rendőrségre. Beszélj


Magnottával és mondd meg neki, hogy tudsz Web Runner Hasfelmetsző-játéka közben történt halálesetről. A 3. változatban mondd meg, hogy megnézted,


Falconetti képe hamis. Az 1. változatban említsd meg neki Burton titkos projectjét. Menj Falconetti széfházába. Menj a hátsó szobába (ne törődj Twiggel) és beszélj


Falconettivel; merítsd ki a párbeszédet. A 2. változatban mondd meg neki, hogy Magnotta képe hamis. A 3. változatban mondd meg, hogy megnézted, a


Falconetti-kép hamis. Hagyd el a helyet és menj bárhova. WAC-üzeenetet kapsz Budtól; menj egyenesen a Meta-Coghoz. 





22. A Meta-Cogban menj az ICU-ba. A Hasfelmetsző felbukkan a monitorokon és a hangszórókon keresztül és a virtuális könyvtárba küld. Lépj be a


számítógépbe és menj a virtuális könyvtárba. Vedd el a Hasfelmetsző-könyvet és menj a virtuális Whitechapelbe. Találsz egy sorozat tarokk-kártyát. Kattints rájuk


és nézd meg, melyek azok... a Blu Oyster Clut elkezdődik a háttérben, és akik nem kedvelik, tegyék le a kártyákat sorrendben: "évszakok", "félelem", "kaszás",


"szél", "nap", "eső". Helyezd őket ebbe a sorrendbe és összeáll a fegyver. Elsétálsz a virtuális Whitechapel közepén levő körbe és találkozol a négy gyanúsítottal.


Amikor az egérkurzor villogó szem ikonjává válik, fegyverként használható. Amikor meglátod azt a gyanúsítottat, amelyik valóban a Hasfelmetsző, kattints rá és


nyertél. De hát ki a Hasfelmetsző? Ha eddig még nem jöttél rá... 





Az 1. változatban dr Burton. 


A 2. változatban Falconetti. 


A 3. változatban Magnotta. 


A 4. változatban Catherine.
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