X-Wing Alliance





Ha azt mondom George Lucas, minden bizonnyal eszetlen sikítozás közepette a Star Wars, elképesztően látványos, kihagyhatatlan, megunhatatlan filmje jut eszedbe. George kezében tartja a réges-régi, messzi-messzi galaxisokat, és azok minden szegmentumra kiterjedő aranybányáit. Ezzel éppen semmi bajom sincs, hiszen fanatikusa vagyok az általa megteremtett Univerzumnak, de azt már mindjárt az elején le kell szögeznem, hogy elhivatottságom egyben értékrendem legmeghatározóbb tartóoszlopa, melynek ledöntéséhez jóval kevesebb baki is elegendő, mint esetleg egy rivális játékfejlesztő cég esetében. Miután hányatott éjszakák alatt sikerült kihevernem az Episode One Racer, és azt követő Episode One The Game című játékok által okozott heveny gyomorpanaszaimat, ismét elővettem Larry Holland Star Wars szimulátorát. Émelygő közérzetem azonnal helyrebillent, s váltott a „mindjárt megkergülök” életérzést a „de jó újra élni”, pátosszal, zenekarral, és táncos komikusokkal teli érzésére. S hogy miért? A válasz egyszerű: a LucasArts produkciójában, Larry Holland vezetésével megálmodott X-Wing Alliance, minden képzeletet felülmúlóan kalauzol el a Star Wars univerzum virtuális űrcsatáiba, melyek annyira közel repítenek a „valósághoz” amennyire közel csak lehet. Egyszerűen tökéletes, s apró hibái, melyek menürendszerének körülményes használatából adódnak, s melyek nincsenek kihatással a játékélményre, meghajolnak a szimulátor nagysága előtt. Az élmény visszaadhatatlan, ezt érezni, játszani kell. Botkormányt ragadva süllyedsz el, az élvezetek feneketlen tengerében úgy, hogy létezésedet csak egy-egy halovány csatakiáltás, vagy éppen R2D2 felé intézett segélykérésed jelzi. S tudatja külvilágoddal, te ébren álmodsz, s hogy a már említett tartóoszlop kiállta az elvárások pusztító erejű viharát.


Az évtized űrszimulátora!!


Sasa





Az egyetemen, egy 486-oson játszottam először az X-Winggel annó, és talán soha nem felejtem el ezt a pillanatot, amikor végre beülhettem álmaim vadászgépébe, melynek pilótafülkéjébe 8 éves korom óta vágytam már! Mit érdekelt, hogy akadozik, fekete-fehér és hangja sincs, hogy az egerem a „lábát” lejárta annyit tekertem, mert joystick sem akadt a közelben… az a bizonyos „fíling”, az számított csak! Ma sokszoros erővel ragad magával ez az érzés, amint felcsendül John Williams zenéje és felvillannak az X-Wing Alliance bevezető képsorai; a szoba falai elolvadnak és száguldok a fényes csillagokkal pettyezett űrben…


Láthatóan elfogulatlan véleményem: az ÉVEZRED űrszimulátora!  


Ata








X-Wing Alliance: végigjátszást segítő tippjeink





1. Küldetés: Aeron leckéje: Szállítási műveletek


-----------------------------------------------


> Feladatok: 


    Cargo cannister Xi1 és Xi2 felszedése


    C/C Xi1 -t elszállítani a Harlequin Stationra


    C/C Xi2 -t ugyanígy


    Kényszerítsd távozásra a Viraxo hajókat


    Coolant: Aeron szedi fel


    Fuel Cells: Ace vegye szárnyai alá (ez Te vagy)


    Coolant: hazaszállítandó az Azzameen Home Base-re


    Fuel Cells: úgyszintén





> Tippek


Dokkoláskor várd meg, míg a rakomány leválik a gépedről, ne dobd le te!


Hazatéréskor menj közel a hangárhoz, >SPACE< leütésére a vonósugár leveszi a válladról a parkolás nehéz feladatát.





2. Küldetés: Emon leckéje: Lőgyakorlat


---------------------------------


> Feladatok: 


    Gold Drones: megsemmisíteni


    Red Drones: pusztuljanak


    Junk Containers: nyomuk se maradjon


    Kövesd Emont a Dunari's Casino-hoz


    FRS Andresta: Egy darabban kell elhagynia a Dunari's-t 


    CORT Sabra: Ne essen bántódása





> Tippek


Null problemo.





3. Küldetés: Aeron hibája: Adatgyűjtés


---------------------------------------


> Feladatok:


    Cargo Area 1: Minden konténert azonosítani


    Cargo Area 2: Szintúgy


    Cargo Area 3: U.a. a változatosság kedvéért


    A Raidert finom eszközökkel vedd rá, hogy ne csórja el a konténert!


    PES: Enkidu visszavonulásra buzdítása





> Tippek:


Nem érdemes hessegetni a Raidert, könnyebb szétlőni ehelyett, félre az erkölcsi 


megfontolásokkal!


Mielőtt a PES-sel foglalkoznál célszerűbb megszabadulni a RzR/Fighterektől, ők jelentenek


nagyobb veszélyt, bár korántsem számottevőt.





 


4. Küldetés: Kenjük rá a Viraxokra: rejtett szállítmány


------------------------------------------------------


> Feladatok:


    A Spice sunyi elszállítása a Viraxo 54-re


    Viraxo gépek  25%-ának szétlövése	


    Egyben hazaérni


    Aeront szedje össze az Andrasta


    CORT Venix: megsemmisíteni


    FONTOS: a Correllian Transport Sabra-t ne tudják azonosítani a Birodalmi hajók!





> Tippek:


Intézd el az első Rzr/F fighter hullámot (kb. 4 hajó) majd a PES Enkidut, végül a maradék 6 


RzR/F vadászt. Vigyázz, a PES szemből komoly károkat tud okozni, igyekezz a hátába kerülni!


Ha bonusz pontokat akarsz szerezni, vagy nem sikerült a vadászok 25%-át hazavágni, szedj le


megfelelő számú helyi konténert.








5. Küldetés: Bakta a feketepiacról: teherszállítás


---------------------------------------------


> Feladatok:


    Eljutni az átrakodó állomásra (cargo transfer site)


    Bakta szerzés


    Randi a csempészekkel (Smugglers)


    GSP Loose Cannon: halál reá





> Tippek:


Mivel tudod, hogy a kalózok átejtenek, célozz be egyet a Clk/F hajók közül. Így mikor fény derül a gazságra, rögtön darabokra lőheted a mocskot. Eztán rögtön vesd magad a GSP-re, ne vesztegesd az időt a többiekre, ha kilőtted a Vasudra megbirkózik a maradék támadókkal.


Ha támadsz, mielőtt a turpisság kiderül, falióra lesz a küldetésből! (gy.k.: failure)








6. Küldetés: Találkozás a Lázadókkal: a segítségnyújtás


-------------------------------------------------


> Feladatok:


    Bakta leszállítása


    Rebel Hospital: legalább 66% kimenekítése (evacuated)


    CORT Otana és FRS Adrasta: meglógni a Birodalmiak elől





> Tippek:


Semmi különös, harcolj! Ha van olyan másodperc, amikor lézereid nem szaggatják épp a Birodalmiakat, akkor bizony valami haszontalant művelsz, vagy nyúlként bátran elszaladsz, mint Sir Robin. Igyekezz távol maradni a Csillagrombolótól, mert onnan jönnek végeláthatatlan hullámokban a TIE fighterek, és ha netán gyorsan nyakadba kell szedd a lábad, jó, ha messze vagy minden bajok forrásától… (én egyébként szétlőttem, de sok Replayba került!)


Elsődlegesen a TIE Bomberekre irányítsd célzókomputered hideg lézerszemét, ők igazán veszélyesek a többiekre, ezután végezz csak a T/F-ekkel. A 66% elérése után vonulj csak vissza, vagy maradj és gyárts Birodalmi roncsokat kedvedre!








7. Küldetés: Nincs kiút: Nyúlcipő, támad a Birodalom


-------------------------------------------------


> Feladatok:


    Sabra: Valuables összeszedése


    Otana: Warheads begyűjtése


    Találkozó az Azzameen Home Base-nél


    RzR/F Strelka: hírmondójuk se maradjon!


    Érd el a hyperbuoy-t ami a Rebel Fleet-hez visz








> Tippek:


Egyetlen jó tanács: kivételesen kerüld az összetűzést, amennyire lehet, mert rakományod könnyen megsemmisül! A Sabra nem szorul a védelmedre, szedd a nyakadba a lábad, amint lehet!


Az Azzameen bázisnál hagyd Aeront aprítani az ellent, tartsd a távolságot az érkező Birodalmi erőktől.


Talán ez az első küldetés, ahol jó, ha viszel csalikat (countermeasures) magaddal, mert megrakodva könnyű prédája lehetsz a rád lőtt torpedóknak. Az ágyútornyok defensive módba kapcsolása is megfontolandó lépés lehet





Csatlakozás a Lázadókhoz


=====================





1. Küldetés: Támadás az űrben


---------------------------------------


> Feladatok:


    Cargo Containers: mindet ronccsá lőni


    Imperial Convoy: minimum 25% kivonása a forgalomból


    CRKC Sodrab: halál rá








> Tippek:


A cargo containers gyorsan megsemmisíthetők, ha párat szétlőve robbanásukkal meggyengíted az állomást (space station), majd megadod neki a kegyelemlövést, a végét jelentő tűzviharban a többi konténer is izzó párává válik


Repülj egyenesen be, lődd a CRKCt torpedókkal vagy lézerágyúkkal, és repülj vissza amerről jöttél, így elkerülheted az őrt álló ágyúkat, amik számottevő károkat okozhatnak a lassú Y-Wingben. Ha fogytán vannak a torpedók, a Defiance-re visszatérve feltöltheted a készleteidet.


Most jön a neheze. Az A/S-ek pillanatok alatt parázsló űrszemétté alakíthatják át szívednek oly kedves X-szárnyúdat, kerüld el hát őket, a 25%-ot a velük való konfrontáció nélkül is eléred.








2. Küldetés: Birodalmi harci gépek fölényben


---------------------------------------------


> Feladatok:


    Alpha Squadron: megsemmisíteni


    Beta Squadron: hírmondó se maradjon


    Gamma Squadron: irány a roncstemető


    VSD Marut Fighter Wing: mindet elzavarni vagy szétlőni


    VSDII: megfutamítani


    Az X-W Green-nek  és a CRS Defiance-nek meg kell úsznia a harcot 








> Tippek:


Ne repülj szemtől szemben, a TIE-k elölről harapós ellenfelek! Kerülj a hátukba, így pár lövéssel elintézheted őket (nincs pajzsuk, ugyebár).





1 CSATA: az út megtisztítása


==========================





1. Küldetés: Konvojtámadás


------------------------


> Feladatok:


    A Birodalmi konvoj teljes megsemmisítése (100%)


    Másodlagos feladat: a rakomány kifürkészése








> Tippek:


Először lépd le a TIE-guys, aztán küldd utánuk a konvojt.








2. Küldetés: Uncle Antan megmentése (családi küldetés)


----------------------------------------------


> Feladatok:


    PLT/5: Viraxo Industries: Leszállni rá (dock)


    Repítsd el Uncle Antan-t az Andrasta-ra


    Az FRS Andrasta nem szabad, hogy megsemmisüljön


     





> Tippek:


Segíts Emonnak a vadászokat lelőni minél gyorsabban, mert ő rögtön hazaugrik, ha túl sokat kap a hátsójába, és később még szükség lesz rá, hogy fedezzen.


Miután a kb. tucatnyi vadász elporladt, dokkolj az állomásra, de töltsd fel a pajzsaidat amennyire lehet, mert egy ideig nem szállhatsz fel onnan. Ha élve megúszod, csapd le az okvetetlenkedő planetary fightereket, aztán húzz a hiperűrbója felé, mert az érkező TIE szakaszok azok, amikre rongyossá lőtt pajzsaid valószínűleg a legkevésbé vágynak e pillanatban








3. Küldetés: A Birodalmi erők felderítése


------------------------------------------------


> Feladatok:


    Imperial Search Group: mindet azonosítani


    Probe Group Oracle: hadd égjenek…


    Probe Group Diviner: …porrá…


    Probe Group Seer: …mind!








> Tippek:


Lépj a gázra, minden energiát a motorokra és manőverezz ügyesen, mintha az életed múlna rajta (mellesleg ez így is van…)


A Csillagromboló legyen az utolsó felderítendő hajó, előtte ritkítsd meg az üldöző TIE vadászok sorait, könnyítsd meg ezzel kísérőd helyzetét, nehogy nagyobb baja essék. A frissítő közelharc közben, ha minden jól megy be is azonosítod az ISDII-t.


Ekkortájt bocsátja útjára a Csillagromboló a droidokat. Miközben utánuk veted magad, vigyázz, a nagy hajtóművek energiaárama tartósan károsíthatja hajódat, ha túl közel merészkedsz hozzá! Inkább robbants ki az űrből néhány további vadászt, aztán küzdd le a távolodó probe-okat akár rakétával akár lézersugarakkal távolságtól függően.


Igyekezz a lehető leghamarabb elintézni minden probe-ot, mert ha késlekedsz, meglóghatnak, vagy a Romboló nem bocsátja útjára a többi csoportot.


Ha végeztél, ideje hazaindulni! Friss TIE szakaszok indulnak fogcsikorgatva utánad, és nem csevegni szándékoznak veled, tehát olaj, és igyekezz elkerülni a feléd záporozó energianyalábokat.








4. Küldetés: Rabok kiszabadítása az Echo bázisról


-------------------------------------


> Feladatok:


    Lázadó rabok (Rebel Prisoners) kiszabadítása


    Storm Unit végrehajtsa küldetését





>Tippek:


    Rutin közelharc, gyűjtsd a skalpokat. Ne hagyd a T/B-eket lőtávolba jutni az ATR Stormhoz.








5. Küldetés: Birodalmi droid begyűjtése (Családi küldetés)


--------------------------------------------------


> Feladatok:


    Kapd el a Probe Droidot és vidd el Aeronnak


    





> Tippek:


Máskor nem javasolnám ezt, de támadd szemből az R-41eket. Minimális sérülést okoznak (tán pár % pajzsenergiát vesztesz) de egy rárepüléssel párosával irthatod ki őket.


Ha a MUTR megragadta a droidot, felülről támadd, különben a droid is megsérülhet ágyúid tüzében.


A vámnál tűzz a hiperűrbója felé! Ha a kalózok feltűnnek és torpedókat eresztenek utánad, kapcsold automata védekezésre a lövegtornyokat (F gomb), amik általában időben semlegesítik ezt a fenyegetést. Mindig legyen elég energia a lézerekhez, mert nincs annál dühítőbb, mint mikor méterekre a bólyától fúr lyukat a szebbik feledbe egy robbanófej…








6. Küldetés: Akadályozd meg az ISD Corrupter üzembehelyezését


-----------------------------------------


> Feladatok:


    Imperial Technicians: mindet megölni


    Imperial Convoy: megsemmisíteni maradéktalanul


    Egyetlen technikus (technicians) sem érheti el a Corruptert!








> Tippek:


Akadályozz meg a konvoj tagjai közül amennyit csak bírsz a Corruptorhoz való menekülésben! Ezt megteheted a szétlövésükkel is, de ne feledd ionágyúid hasznos tulajdonságát: meg is béníthatod a hajókat, ráadásul ez gyorsabban is megy, mint a rögtöni megsemmisítésük. Tartalékolj torpedókat a nagyobb hajók ellen, mert agyúiddal akár hosszú félórákig is szurkálhatod őket, mire páncéljuk végre átolvad!


Amint a shuttle-k útnak indulnak, azonnal őket vedd űzőbe; a többiek megvárnak, ne félj.








7. Küldetés: Birodalmi érzékelők megsemmisítése


--------------------------------------


> Feladatok:


    A Control Station és a Main Sensor Array pokolra küldése





    Elkerülendő az ATR Group Cloak 100%-os elvesztése





> Tippek:


Lődd le a GW/P-ket először, a TIE-k érkezéséig ők jelentik a fő fenyegetést, aztán ne kíméld az újonnan érkezőket sem.


Amint a parancsnokaid figyelmeztetnek az indulására, intézd el a shuttle-t, aztán foglalkozz tovább a vadászokkal, ha még hagytál desszertnek is.








2. CSATA: A Birodalom Titkos Fegyvere


======================================





1. Küldetés: repülőszemélyzet szállítása


--------------------------------


> Feladatok:


    Szállj fel a személyzettel (Staff)


    További parancsokig kísérd őket


    Segélyhívás okának felderítése


    Támadó vadászok szétszórása


    Kupala érkezzen meg a Libertyre


    Staff érjen oda a Libertyhez


    Az A-Wing Blue szakasz találkozzon a Libertyvel








> Tippek:


Ne ess neki az ETRnek, szétszedi az A-Wingedet pillanatok alatt!


A T/e1-eket közelharcban  kapd el a már megszokott módon. Mindig olyan TIE-t tűzz a célkeresztedre, ami épp a konvojt támadja, mivel 50%-át meg kell védd, és ha magadra vonod a Birodalmi kopók haragját, legalább addig sem a védtelen szállítóhajókat abajgatják. Ne is törődj a téged üldözőkkel, mindig a nyájadat védd!








2. Küldetés: Birodalmi prototípusok tőrbecsalása


--------------------------------------


> Feladatok:


    Mindenfajta gépből szerezz meg egyet








> Tippek:


Először lődd le a felesleges kísérleti TIE vadászokat, hiszen mindegyikből csak egyre van szükséged. Az Ion Pulse robbanófejeket tartogasd az ETRnek.


Ha ezekkel végeztél, add parancsba a szakaszodnak, hogy bénítsanak meg egy ETR-t (ne megtámadják!) és segíts is ebben nekik. Egyedül ne vágj bele semmiképp, mert a Z-95 közepes pajzsa és átlagos minőségű törzse nem sokáig állhat ellen az ETR megrázó erejű találatainak, még ha 200%-os pajzzsal vágsz is bele az ütközetbe! Ne pazarold el túl messzi lövésekre az Ion Pulse torpedókat, mert leszedi őket az ETR mielőtt becsapódnának, settenkedj amilyen közel csak mersz. Ha megbénítottátok, a küldetés véget ér, míg a szállítógépek (heavy lifters) összeszedik a zsákmányt, végezz az esetleges maradék példányokkal.











3. Küldetés: Öld meg K'Armyn Viraxo-t (Családi küldetés)


-----------------------------------------------


> Feladatok:


    Kerüld el, hogy a hatóságok (Authorities) feltartsanak


    LT 3000: Highroller azonosítása


    Elkerülendő: FRS Andrasta megsemmisítése








> Tippek:


Az R-41-ek most sem jelentenek veszélyt jó öreg YT-2000-redre. Amint végeztél velük, azonosítsd majd csapd agyon az LT3000-et egy kis bónuszért.


Eztán ideje elhúzni a csíkot, irány a hiperbója. Zavaró körülményként felbukkan egy pár MUTR meg néhány Z-95, de leölésük nem elengedhetetlen a küldetés sikeres befejezéséhez, végezz azokkal, amik utadba kerülnek, de ha felülkerekedik is elfojtott gyilkolásvágyad és maradsz inkább, ne feledd a gunboat-ok bármelyik pillanatban beléphetnek a harcba, akkor pedig megkeseredhet a győzelem íze a szádban.











4. Küldetés: Production Facility megtámadása


-----------------------------------


> Feladatok:


    C/F1 Bretie Facility-ra leszállni


    ATR Storm Unit dokkoljon a Facility-re


    Az ATR Storm Unitot megvédeni mindenáron





> Tippek:


Küzdd le először a TIE fightereket, csak aztán a rögzített alapú lövegeket.


Ha a céljaidat elérted, tűnj el a környékről, mert hamarosan TIE Defenderek ugranak be egy kis csetepatéra, és az X-Winged nem méltó ellenfél számukra, hacsak fel nem mutatsz eddig fel nem derített pilótaerényeket a közelharc terén.





5. Küldetés: A CRS Liberty megvédése


-----------------------------


> Feladatok:


    Imperial Starfighters: mindet elpusztítani


    Imperial Controller Craft: agyonvágni


    A CRS Libertyt mindenáron védd meg





> Tippek:


Iszonyatos túlerő ellen küzdesz, talán ez eddig a legnagyobb kihívás, ne dőlj a kardodba, ha elsőre nem sikerül.


A fő problémát a Beta squadron T/e4 kamikaze fighterei jelentik, amik ütközőpályára állva suhannak a CRS Liberty felé. Valakinek el kell intéznie őket, de ez egyedül nem megy, add ki feladatnak a szakaszod számára.


Legfontosabb az ETR-ek semlegesítése, kísérővadászaid a Beta Squadron ritkítása közben pihenésképpen átugranak segíteni ebben is, ha hívod őket.


Mindeközben nem feledkezhetsz meg a többi TIE-ról sem, mert hosszú távon nem egészséges, ha körülötted duruzsolnak, úgyhogy túlélésed érdekében időnként hagyj fel az ETR támadásával, hogy levakard őket magadról.





6. Küldetés: Birodalmi kutatóbázis megsemmisítése


---------------------------------------------


> Feladatok:


    Derítsd fel a kutatóbázist


    PLT/1 Obsidian és SRS Sardis lelövése


    


> Tippek:


Szerintem ez egy könnyű feladat, én így csináltam:


Lőj 2 torpedót mindegyik hangárra, ezután lézerrel már könnyen elintézhetők később. Egyenesen repülj a hangárok felé, közben megtorolva minden téged ért támadást, mert minél hamarabb lerombolod őket, annál kevesebb továbbfejlesztett TIE zúdul a nyakadba belőlük. Ezután csak a maradék vadászokkal kell elbánnod, majd a platform és az SRS Sardis vár még reád.











3. CSATA: A kerítésen túl


========================





1. Küldetés: A rabszolgák kiszabadítása


--------------------------------


> Feladatok:


    Convoy: minden hajó azonosítása


    Minden rabszolgaszállító (slave) hajó megcsáklyázása


    Assault Trans Tango visszatérjen a CRS Libertyre


    





> Tippek:


Csak a rabszolgákat szállító L/C-ket bénítsd meg, ne vesztegesd az idődet a többire, mert túl közel kerülnek a G/1-hez, ami ha neked nem is, de az ATR-eknek gondot okozhat, miközben mentik a rabszolgákat. Eközben tartsd távol a TIE vadászokat is, bár az Y-Wing nem egy tipikusan közelharcra tervezett egység…








2. Küldetés: Rakétaszállítmány a lázadóknak (Családi küldetés)


-------------------------------------------------------


> Feladatok:


    Containers: azonosítani mindet


    Az Azzameen hajók mind érjék el a találkapontot


  





> Tippek:


Ne törődj a Rzr/F-ekkel az elején, kapcsold defense módba a tornyokat, ne töltsd a lézereket, így mint a villám azonosíthatod a konvoj hajóit. Ezután töltsd fel a lézereket, autofire módba tedd a tornyokat és intézd el a vadászokat meg a GPLT-t. Ekkorra kb. meg is érkeznek a Black Sun suppa fighterek is. Támadd meg őket, de aljas módon hátulról, ha egy mód van rá, mert mint már említettem, lassúak, de halálos tűzerővel bírnak. Ha rosszul alakul az ütésváltás velük, de az Azzameen hajók nagy része már ellépett a hiperűrbe, kövesd őket, a konvoj valószínűleg megússza nélküled is.





 


3. Küldetés: Birodalmi kutatóállomás felderítése


-------------------------------------------


> Feladatok:


    IRC Kuat Facility: kikémlelni


    Sat/1 Comm Alpha: halál reá


    Sat/2 Comm Beta: pusztulás legyen sorsuk


    IRC Kuat Facility: semmisítsd meg 








> Tippek:


Tedd amit tenned kell. Először a műholdakat intézd el, közben lőj 4 torpedót az állomásra. Lődd szét a Sat-ot lézerrel, majd ráérő idődben hányj kardélre néhány ágyúnaszádot, és rombold tovább az IRC védőpajzsát. A kísérőgépeid ahogy végeztek a GPLT-kel, torpedókat lőnek az állomásra. Ha maradt még energia a pajzsaiban, vedd el tőle ezt a maradék reményt is, majd célozd be a kaput (hatch - IRC Kuat component) lézerágyúval, nyisd ki szépen, majd repülj át rajta (vízszintesen).  A maradék két torpedóddal lődd szét a reaktort, esetleg lézerrel tedd fel az i-re a pontot, majd pucolj kifelé, mielőtt az egész kóceráj a levegőbe repül. 








4. Küldetés: A Birodalmi kommunikációs rendszer


----------------------------------------------------





> Feladatok:


    Minden satellitet azonosíts


    M/CRV Python térjen vissza a flottához


    C/RLY Comm Center: megvizsgálni, majd megszállni (board)





 


> Tippek:


Először vizsgáld meg a C/RLY comm centert és a műholdakat.  Ez után lődd szét az aknákat (mine) és a TIE vadászokat, végül a CN/Hgr-t.


Kis idő elteltével megérkezik az ESC Halberd,  T/F és  T/I szakaszok küldésével kívánva jó napot. Minél többet szedj le közülük, mert amint a TIE Bomberek útnak indulnak, csak velük szabad foglalkoznod, ők lévén a nagyobb fenyegetés az M/CRV számára.


Megpróbálhatod elintézni az ESC-t is ezután, de jobb, ha ehez társaid segítségét kéred.








5. Küldetés: Poloska elhelyezése (Családi Küldetés)


--------------------------------------------------





> Feladatok:


    Keresd meg a megfelelő műholdat (satellite)


    Térj vissza a Libertyre


    ZG/U Aeron hajtsa végre feladatát


    A ZG/U Aeront nem szabad, hogy felderítsék








> Tippek:


Először légy túl a 2 GUN-on, aztán az aknákon (mines). Ha ez kész, keress egy megfelelő satellitet (n° 6). Egy idő után egy A/S tűnik fel a színen, vele egypár ZG/S. Koncentrálj azokra, amik Aeront, vagy a hatos műholdat támadják, a rád akaszkodókat később intézd el, azok nem veszélyeztetik a küldetést, az életed meg nem oly fontos…








6. Küldetés: Randi a disszidenssel


-----------------------------------





> Feladatok:


    FRG Redemption térjen vissza a flottához


    Keresd meg a Birodalmi szökevényt





> Tippek:


Először lődd le a T/F-eket, azután következzen a PLT/6. Amint a shuttle-k felszálltak azonosítsd őket azonnal. Ha túl későn találod meg a disszidenst, eltűnik a hiperűrben örökre.


Amint visszatértél a fregatthoz, indul a támadás. Csata közben mindvégig tartsd a szemed a TIE Bombereken, ők az igazi fenyegetés az FRG-nek. Persze nem árt, ha megosztod a tűzerődet, hiszen neked is túl kell élned valahogy, és a TIE vadászok meglehetősen tüskés akadályt jelentenek ebben. Az INT Restrainert vond ki a csatasorból amilyen hamar csak lehet, utána már csak a TIE-kre kell koncentrálnod.








7. Küldetés: Scramble!


--------------------


> Feladatok:


    Storm Unit térjen vissza a Shuttle AA-23 elfogása után


    SHU AA-23: azonosítani, majd elfogni





> Tippek:


Teljes sebességgel eredj a shuttle után és lőj ki rá 4 torpedót, így csak egyszer kell lézerrel eltalálnod, hogy megállítsd. Minél hamarabb megállítod az ATRnek annál kevesebbet kell repkednie ahoz, hogy elcsípje. Ekkorra valószínűleg már 3 nyomkövető akna liheg a nyomodban, szólj a kísérőidnek, hogy szedjék le őket. Próbálkozhatsz te is ezzel, ha szereted kockáztatni az életed…


Ezután védd az ATR-t mindenkit elpusztítva aki csak egy sanda pillantást is vet feléje (T/B-k, GUN-ok…) Ha az ATR elhagyta a körzetet, irány a bója és viszlát.








4 CSATA: A Bothan kapcsolat


===============================


1. Küldetés: Látogatás a bányászkolónián (Családi Küldetés)


-----------------------------------------------------





> Feladatok:


    Találkozz az Azzameen teherhajókkal


    Kísérd el őket a Vergesso Asteroids-hoz


    Szállj le a Vergesso Bázison kitenni Aeron


Védj meg minden Azzameen teherhajót








> Tippek:


Kapcsold fegyvereidet autofire módba, így villámgyorsan végezhetsz sok ellenséges hajóval. Csak célozd be a legközelebbit, és támadás!


Töltsd fel a pajzsokat mielőtt a Lázadó bázisra indulsz mert 4  Sup/F hajó vár ott reád szeretettel. Ha végleg elvetted a kedvüket a harctól dokkolj a bázissal. 








2. Küldetés: Birodalmi konvoj felderítése


--------------------------------------------


> Feladatok:


    Convoy: vizsgálj meg minden hajót


    Térj vissza a begyűjtött adatokkal





> Tippek:


A két okvetetlenkedő T/A elintézése után gyorsan fuss végig a konvojon, majd irány a bója, a rád zúduló tüzet manőverezéssel elkerülheted.





 


3. Küldetés: Bányászkolónia ostrom alatt: mentsd meg Aeront! (Családi Küldetés)


-------------------------------------------------------------------


> Feladatok:


    SHPYD Vergesso Base-re leszállni


    Vissza a Liberty-re








> Tippek:


Itt inkább a szerencsére hagyatkozhatsz, nincs igazán biztos módszer.


Mindenekelőtt állítsd az ágyútornyokat defensive módba, így megvédenek a támadó gépektől és torpedóktól. Irányítsd át az energiát a lézerektől a hajtóművekhez. Amint a TIE támadók megjelennek, indulj egyenesen a bázis felé, hagyatkozz automata lézereidre.


Dokkolj a bázisra, állítsd maximálisra a lézer- és pajzstöltést, kapcsolj a hátsó ágyúállásra (G gomb) és igyekezz leszedni a téged támadó vadászokat (ne a legközelebbit célozd, aki esetleg nem is rád utazik). Remélhetőleg kihúzod valahogy, míg Aeron beszáll a gépbe és még elég jó állapotú marad a pajzsod is. A lézerek energiáját aztán irányítsd a motorokhoz, pajzsokat átlagos töltésre, tornyokat defensive módba és fejveszett futás a bójához! Egy kis szerencsével épségben eléred.








4. Küldetés: A Freighter Suprosa foglyul ejtése


----------------------------------------





> Feladatok:


    YT-2400 Outrider érkezzen meg Kothlisra


    CORT Outrider dokkoljon be


    MOB Suprosa-t megvizsgálni, de nem szabad megsemmisíteni





> Tippek:


A MOB-ot megbénítani nem okozhat gondot, csak hagyd abba a tüzelést időben, mert a társaid kicsit késve reagálnak, nehogy szétpattanjon végül szegény!


Az ugrás után újra meg újra támadva intézd el az interdictort, mindig feltöltve pajzsaidat, célozd az ágyúkat előbb, így egyre kevesebb véderő fogad, ugyanakkor beviszed a szükséges találatokat. Ha közben vadászok támadnak rád, semmisítsd meg azokat előbb, aztán vissza az INT-hez, míg szét nem lövöd a pajzsait.








5. Küldetés: A kothlisi Lázadó bázis elhagyása


----------------------------------------


> Feladatok:


    CRV Razor hajtsa végre feladatát és ússza meg ép bőrrel


    CRS Liberty szökjön meg Kothlisról


    SHU Fey'lya's Pride: végezze el megbizatását





> Tippek:


Az ATR-eket rögtön semmisítsd meg, a TIE-k csak aztán érezzék haragod erejét. A T/B-ket mindenképp tartsd távol a CRV-től. Így mindenki megússza ép bőrrel, kivéve talán a szerencsétlen Birodalmi pilótákat.





 


6. Küldetés: A Birodalmi computer megóvása


------------------------------------





> Feladatok:


    CRS Independance hajtsa végre feladatát


    Véd meg azt az Imperial Computer-t!








> Tippek:


Mikor megérkezel a CRVhez, kapd el a GUN-okat azonnal. Az ISDII Avenger érkezik, és vadászokat küld ellened, harcolj velük, míg a romboló elkapja a CRV-t. Az E-PODot ne bántsd, kövesd a másik gépet a hipertérbe. Az ISDII is megy utánatok, majd csatlakozik az SDS Executor is a csatához. Végezz a vadászokkal, majd az ISDII-vel, ha időd engedi. (pajzsgenerátorokat lődd szét előbb, aztán magát a Csillagrombolót apró cafatokra..)


A B-Wing ebben a küldetésben jobb választás lehet, mint az X-Wing: több fegyver, nagyobb tűzerő van birtokában.











5 CSATA  A flottaszemle


=============================








1. Küldetés: Biztosítsd a Szövetségesek találkozóját a csempészekkel


--------------------------------------------





> Feladatok:


    MUTR Saloon végrehajtsa megbizatását, és ne essen baja


    LT 3000 Raw Deal biztonságban szálljon le








> Tippek:


Sima közelharc a Z-95-tel, ha nem boldogulsz, menj, gyakorolj még egy kicsit a szimulátorban…








2. Küldetés: Birodalmi konvoj megtámadása


---------------------------------





> Feladatok:


    Szerezd meg a konvoj rakományát


    Minimalizáld a civil veszteségeket





> Tippek:


A legnehezebb az egészben, hogy tökegyedül kell felvedd a harcot, a köteléked többi tagja mintha sétarepülésen venne részt, úgy viselkedik! Ha szétszórtad a támadó Pry/F-eket, ugyanezt tapasztalod a T/I-okkal szemben is, hiába minden parancs a támadásra, a fülükön ülnek!


Iszonyatos, rengeteg múlik a szerencsén.








3. Küldetés: Emon megmentése (Családi Küldetés)


--------------------------------------------------


> Feladatok:


    Kutasd át a konténereket a bombáért


    Mentsd meg Emont


    Visszatérés a Dunari's Casinohoz


    A MUTR Deadman's Hand-nek meg kell úsznia a csatát





> Tippek:


A T/F-ek elintézése után nézd át a konténereket. A bomba az egyik Pr/Tk-ban van. Ha felszedted, irány a bázis ahol Emon vár repesve.


Menj jó közel, és dobd le baráti ajándékcsomagodat 1 - 1,5 távol a bázistól.  Ne félj a vadászoktól, a robbanásig nem támadnak, utána viszont mindenkit irts ki aki a MUTR-re veszélyt jelenthet. Ha ráérsz, a vadászokon és GUN-okon kívül elintézheted a SPC-t is.








4. Küldetés: Fedezd a csempészek visszavonulását


-----------------------------------


> Feladatok:


    A kaszinó személyzetének (Casino Personnel) 100%-a megszökjön


    ACAS Dunari's Rest maradjon egy darabban





> Tippek:


Védd a menekülőket minden erőddel az ágyúnaszádok, vadászok ellen, a B-Wingek közben elintézik a STRKC-t. Amikor nem támad több ellenséges gép, végrehajtottad a feladatot.








5. Küldetés: Mentsd meg a csempészeket


---------------------------





> Feladatok:


    Kísérd a shuttle-t a biztonságba


   


> Tippek:


Nehéz feladat, hatalmas túlerő! Egyszerre több célt támadj, hogy megtörd a SHU-t támadó vadászok alakzatát és magadra vond haragjukat (huh). Vigyázz, ne keveredj túl messze sem, a shuttle nagyon védtelen nélküled.


Amint átlép a hiperűrbe, kövesd. Az aszteroidamezőben meg fog állni egy nyomkövetőt hatástalanítani, itt éri az utolsó támadás. Lődd a MUTR-t, így magadra vonod a támadók figyelmét ismét és a shuttle egérutat nyerhet.








6. Küldetés: Családi adatbázis megkeresése (Családi Küldetés)


----------------------------------------------------


> Feladatok:


    Kutasd át a konténereket az adatokért (Datacore)


    Emkay-nek kell visszaszereznie az adatbázist 100%-ban


    Visszatérés a Libertyre


    Az adatokat elvinni Emonnak


    Meg kell védened MK-09 Emkay-t és az FRS Andrasta-t





> Tippek:


Keresd az adatbázist a CN/K-kban, és dobd ki Emkayt.  T-Wingek érkeznek hamarosan, azonnal támadd meg őket, és semmisíts meg amennyit csak tudsz, de mindig figyelj a FRS Andrastara és Emkayre. A te védőpajzsaid állják a csapásokat, az övéik nem! Ahogy visszaugrottatok a Libertyhez, dokkolj az Andrasta-val az adatbázis áttöltéséhez.








7. Küldetés: Kalóz bázis megtámadása


-----------------------------


> Feladatok:


    Lődd szét a rögzített ütegeket


    A FRG Jericho vissza kell térjen a Libertyhez


    A Tanácsadói testület (Advisory Board Members) megmentése


    Golov Nakhym elfogása





> Tippek:


A társaid támadják meg az M-CRV-ket amíg te az ágyúkat ritkítod. Célozz a tornyokra az aszteroida tetején. Ezután koncentrálj a Pry/F-ekre, majd támadd a bázist. Küzdd le először a lézerütegeket, de ne használd még a torpedóidat! Figyelj a shuttle-ra, ami elhagyja a széteső bázist. Azonosítsd és bénítsd meg azonnal, mert a társaid is megtámadják különben. Ezután következhet az ISDII ami időközben befutott. A vadászokon átjutva cél a pajzsgenerátor, majd a romboló maga. A parázsló roncsokat magad mögött hagyva hazafele menet még add meg a kegyelemdöfést a bázisnak is.








6 CSATA: A legsötétebb óra


==========================





1. Küldetés: Találkozó a Bothan Delegációval





> Feladatok:


    Küzdd le az ellenséges erőket


    A DREAD Tal'cara és a SHU Jade hajtsa végre feladatát


     





> Tippek:


Mikor a DREAD útjára engedi a Shuttlet, tárold el a célpontok közé (pl. Shift-F5). Támadd meg az S/B-ket, de előtte segíts a DREAD-nek lelőni a rárontó torpedókat, ha módod van rá.


Amint az M-CRV megérkezik, siess a SHU felé, hogy idejében lekapcsolhasd a rátámadó IRD-ket, miközben kísérőidet uszítsd rá az M-CRVre. Csatlakozz te is hozzájuk, amint az utolsó IRD is por és hamu lett. Utána azonosítsd az E-Podot, ne hagyd, hogy az S/B felszedje. Ezután védd a SHU Jadet (a találkozónak eddigre már véget kellett érnie) és az SHU Compassion-t is. Ez utóbbit fenyegeti majd inkább veszély.








2. Küldetés: Keresd meg a zsoldosok bázisát (Családi Küldetés)


-------------------------------------------------


> Feladatok:


    Repülj el a Mercenary Base-hez felderíteni


    Térj vissza a Liberty-hez a koordinátákkal


    B/CRS Redhawk-ra leszállni


    Megvizsgálni a Mercenary Base-t





> Tippek:


A B/CRS-re dokkolás után pajzsokat és lézert töltsd fel, és a hátsó toronyban fogadd az érkező Pry/F-ket. Mindig azt lődd, amelyik éppen téged támad! Mikor Aeron letöltötte a szállítási adatokat, szállj fel és végleg intézd el a támadókat.


A hipertérből kilépve egy Birodalmi ’lőgyakorlaton’ találod magadat, defensive módra kapcsolva pucolj a háttérben levő ISD felé, ott fog feltűnni a bója.


Ha visszatértél, dokkolj a platformra, és a fenti taktikát ismételd.


Most már elugorhatsz a mercenary base-re ... ami bizony valaha az saját otthonod volt. Az IRD-k nem jelenthetnek problémát. Kapd el őket mikor elhagyják a hangárt, akkor egy lövés nélkül távoznak az örök vadászmezőkre.





3. Küldetés: Roham a zsoldos bázis ellen


------------------------------


> Feladatok:


    Semmisíts meg minden Mercenary fightert


    ATR Storm dokkoljon biztonságban


    Azzameen Home: gondoskodj otthonod biztonságáról








> Tippek:


Hagyd a társaidra a GPLT-ket, amíg te az X-Wingekkel leszeded a vadászokat, majd cél a B/CRS, de ne pazarold el az összes torpedódat! Az ATR Storm megérkezik ilyentájt, biztosítsd a szabad bejutását a bázishoz.


Amikor az M-CRV megérkezik, úszítsd rá a szakaszodat, kivéve az Otana-t. Aeron kell a bázison levő bomba hatástalanításához. Ne érje egy lövés sem az Otana-t miközben dokkol, különben megszakítja a műveletet és lőni kezdi a bázist (ekkor csak a restart marad hátra…)! Robbantsd hát ki az űrből a maradék vadászokat, így biztonságban leszállhat, és lekapcsolja azt a fránya robbanószerkezetet.








4. Küldetés: Bothan kémek megmentése


------------------------------


> Feladatok:


    Minden Bothans helyzetét felderíteni


    Egy Bothan hajónak el kell szöknie


    INT Grapplert kivonni a forgalomból








> Tippek:


Rögtön kezdj a konvoj kivizsgálásához, majd támadd meg az INT-t, ne is nagyon törődj a TIE vadászokkal, csak ha túl szemtelenek lennének. Ha az INT harcképtelen, vagy felrobbant, keresd meg a T/B-eket előbb, aztán végezz a többi vadásszal, így nem lesz gond e küldetéssel.








5. Küldetés: Egy Birodalmi Shuttle ellopása


--------------------------------


> Feladatok:


    A Shuttle Tyderium azonosítása


    SC/2 Outpost-ra leszállni


    Shuttle Tyderium elkapása


    A CORT Sabra-t nem azonosíthatják a Birodalmiak.








> Tippek:


Győzd le a támadókat, majd ugorj az állomáshoz, derítsd ki hol a SHU. Dokkolj a kolóniára. Amint a SHU-t megszállták, hívj erősítést, mert rengeteg TIE les rád, és egyedül nem megy… Figyelj a T/B-ekre, szeretnék hazavinni a SHU skalpját nagyon!








6. Küldetés: A Lázadó Flotta kísérete


-----------------------------


> Feladatok:


    Defiance Task Group érkezzen meg a Sullust-ra hiánytalanul!


    Independence Task Group úgyszintén





> Tippek:


Iktass ki minden robbanófejeket hordozó ellenfelet: a T/B-ket és a GUN-okat.


A Defiance védelme elég könnyű, tégy a fentiek szerint. Amikor a hiperűrbe lép, kövesd.


Töltsd fel a készleteidet a CRS Liberty-n, aztán folytasd a feladatodat.


A neheze most jön. Az Independence támadás alatt áll és elég rossz bőrben van. Nem figyelhetsz csak a T/B-kre, mert akkor a T/I-k és a T/F-ek hamar űrszemétté aprítanak, de ha rajtuk túl vagy, a helyzet könnyebb lesz egy kicsit, elkaphatod a T/B-eket. A döntés, hogy magadat véded, vagy az Independence-t mindig rajtad áll, dönts jól! Amikor időd van, térj vissza javításra és utánpótlást felpakolni, de siess nagyon, mert a támadóhullámok gyorsan követik egymást!








7. Küldetés: A család újraegyesítése (Családi Küldetés)


------------------------------------------


> Feladatok:


    Találkozás az Azzameen Home-nál


    Találkozó Uncle Antannal


    Kessel Stationre leszállni


    Keresd meg Tomaast és Galint


    Repülj a Kessel-re


    Vissza a Liberty-hez


    Az FRS Andrasta-nak nem eshet bántódása








> Tippek:


Csapda! A Kesselre érkezvén felbukkan egy ISDII és vadászokat küld a nyakadra. Szórakozz velük, míg Dunari megérkezik, majd irány a bója, defensive módra kapcsolva.


Ugrás után egy aszteroidamezőben találod magad néhány LAS/BAT-tal együtt. A Csillagromboló folytatja az üldözést, egy rakás TIE-t küldve utánad. Minden energiát a küldj át a hajtóműveknek a lézerekről, és menekülj a bója felé.


Ez az utolsó családi küldetés, ami elég szégyen, egy visszavágó Antan bátyóért még jólesett volna…








7 CSATA: Harc az Endorért


=============================


1. Küldetés: Az Endori ütközet


--------------------------





> Feladatok:


    Imperial Starfighters: az első hullámot megsemmisíteni


    A CRS Independence-nek és a FRG Redemption-nak nem eshet baja








> Tippek:


Semmi különös, közelharc, bár most időre megy!








2. Küldetés: Hisz ez működik


-----------------------------------


> Feladatok:


    Az SSD Executor hajóhídjának megsemmisítése


    A CRS Independence nem veszhet oda








> Tippek:


Összpontosíts a pajzsgenerátorra, utasítsd erre a kísérőidet is, mellesleg intézd el a nagyon okvetetlenkedő vadászokat is. Ha a generátoroknak annyi, az SSD is oda, de figyelj, időre megy ez is!





Megjegyzés: a 2.01 verzióban az Independence-t szinte mindig lelövik, végső esetben térj vissza az 1.0-hoz, ott sokkal könnyebben megy…








3. Küldetés: A Pajzsnak vége


-----------------------------


> Feladatok:


    A Halálcsillag vadászait lelőni


    Elérni a gyülekezési pontot (rally point)


    ISD II Vehement-et szétlőni





> Tippek:


Az igazi gond az időlimit. Küzdj meg a TIE vadászokkal, hagyd a Csillagrombolót az Y-Wingeknek, majd minden energiát a hajtóművekre adva irány a rally point, ha minddel végeztél.








4. Küldetés: A Halálcsillag belsejében


--------------------------------


> Feladatok:


    A reaktormag megsemmisítése


    Kimenekülés a szétrobbanó Halálcsillagból








> Tippek:


A vadászok nem igazán fontosak, a fő gond a repülés maga a csatornákon át. Elég sokszor lesz alkalmad játszani ezt a küldetést újra, meg újra, meg újra…


Próbálj meg megsemmisíteni annyi akadályt a majdani menekülési útvonalon, amennyit csak lehet, még mielőtt belépsz a reaktormag közelébe, így könnyebb lesz a kiút. Amint eléred a reaktort, lőj bele 2 torpedót (ha már eddig eljöttél…:) a teljesítményszabályozóba , aztán hajrá kifelé mielőtt magával ragad a pokoltűz. 





Ha problémáid adódnak a célzott torpedókkal (nem okoznak sérülést a reaktornak) lődd őket célzás nélkül a reaktor alja felé, ez segíthet.





Ha a reaktornak vége, húzz kifelé legalább 80-85-tel, és találd meg a helyes utat, különben a Halálcsillag magával ragad a pusztulásba. (vagy érdekes helyekre bukkanhatsz, ahonnan nincs kiút sehova …)








Ata & Sasa


