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THE SECRETS OF ALAMUT Legend Part 2

Készítette: Kertész Csaba Zoltán és Kertész Ádám

                     kertesz.adam@mail.datanet.hu
(A képek forrása: www.gameboomers.com/wtcheats)

A Dreamcatcher kalandjátéka ( a The Legend of the prophet  and the assasin folytatása) egy sajátos, rejtvény-játék.

A főszereplőt Tancred de Nerac más néven As-Sayf-ot irányítod.

Az irányításhoz jószerével csak az egérre van szükséged.

A főmenü felépítése a megszokott. Egy térkép alakon találod az opciókat:

Load – New Game – Preferences – Resume – Continue – Quit – Save felépítésben.

A párbeszédek az Esc-el elnyomhatók. Feliratozva nincsenek. Azonban a kulcsszavak a beszélgetéshez az inventory közepén lévő keresztre klikkelve, amellett jobbra megjelennek.

A haladást a megszokott nyíl helyett egy papírtekercs jelzi. Ha kinyílik, a kéz jelzi rajta, merre mehetsz. Amikor fel kell valamit venned, vagy használnod egy-egy tárgyat, akkor a kézben egy golyót látsz. Ha valamit meg kell nézned, akkor a papírtekercsen egy szem látható.

Az inventory a képernyő tetején látható, benne a bag (a tárgyak listája) és az action (ha beszélned kell valakivel, azt kiírja, pl.: Old Man…) felirattal.

Induláskor a bag-ban két tárgy található, a First talisman part és a Lighter/öngyújtó.

Minden tárgyat, amit fel kell venned, kiemelek.
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ALAMUT

A bevezető filmbejátszást követően beszélj mindhárom keresztes lovaggal, Kyot-tal, An-Nab-bal és Caradoc-kal.

A filmbejátszást követően menj be a barlangba.
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A savas medencék rejtvénye:

A helyes lépések sorrendje:    [image: image3.png]


 (Indulás=A, a kijárat=7)

Menj balra, majd előre, jobbra, előre s megint jobbra. Vedd fel az üres palackot/empty flask.

Menj a kijárati ajtóhoz. Le van lakatolva. Fordulj meg. Merítsd meg a plackot a jobb oldali medencébe. Klikkelj a savas palackkal a lakatra. Az ajtó kinyílik.

Filmbejátszás.
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A színek rejtvénye a tüskés szobában:

A szobában három oszlopot látsz. Mindegyik tetején bemélyedés, s abban festék. Piros, sárga és kék. Szemben a kijárat, az ajtaján a rejtvény. A középen látható színek szerint kell az oldalsó négy tartóba adagolnod a megfelelő festéket (keveréket). Mivel minden szín nem áll a rendelkezésedre, ezért keverned is kell majd. (Ehhez segítség: sárga+kék=zöld, kék+piros=bíbor.)

Nagyon figyelj, mert a plafon, a gyilkos tüskékkel folyamatos mozgásban van. Figyelj a hangokra! Három szakaszban ereszkedik le a tüske, a harmadik süllyedést követően meghalsz!!

Tehát:

Először a bal felső tölcsérbe tölts 2 egység piros festéket.

Másodszor a jobb felsőbe 4 egység zöldet (2 egység sárga és 2 egység kék adagolásával).

Harmadszor a bal alsó tölcsérbe 2 egység bíbort (1 egység piros, 1 egység kék).

Negyedszerre a jobb alsó tölcsérbe 1 egység sárgát.

Ha nem sikerül, itt a rajzos megoldás:  [image: image5.png]



Az ajtó kinyílik, tovább mehetsz.
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A láva-folyó rejtvénye:

Ha magad elé nézel, két feliratot látsz a lábadnál látható kőlapokon.

Az átjutás: 

- Klikkelj a bal oldali első fejre a falon. Ekkor felülnézetbe látod az egész pályaszakaszt.

· A lépések: Lépj át a túloldalra, majd innen előre a 3., 3., 6., 7. és 9. kőlapra, majd át a túloldalra s onnan a végére, be az ajtón.
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A tüzes szoba rejtvénye:

Egy oszlop áll középen, melynek a tetején szoborfejek, mind a négy oldal felé nézve más-más. Csak kettő érdekes. Klikkelj háromszor a veled most szemközi arcra. Majd menj balra és a bal oldali arcra is klikkelj háromszor. Kinyílik az egyik oldal ablak. Tovább mehetsz.
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A börtön rejtvénye:

Vedd fel a sarokból az olajos edényt/oil bowl. Nézd meg a szarkofágot, a száján benézhetsz.

Menj a mérleg-szerű vízemelőhöz. Húzd le a vízbe, és merítsd meg a bal oldali serpenyőjét (folyamatosan klikkelve a serpenyőre, az egérrel). Ekkor kinyílik a szarkofág fedele. Ezután tedd alá az olajos edényt és gyújtsd meg. Menj be a szarkofágba, és várd meg, amíg becsukódik, így átfordul a túloldalra.
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A hétköznapi rejtvény:

Menj előre, a kőlapig. Balra fent, a még zárt ajtó fölött látsz egy feliartot:

I Monday belongs to the Moon, Sunday to the Sun, rewrite the Order of Time, O Believe and you will darken the light and shine in the dark.

Az újabb rejtvény: megfelelő sorrendbe kell húzogatnod a kőlapokat.

A helyes sorrend -felső sor, balról jobbra-:

Sunday(Sun,sárga), Saturday (Saturn,sötét kék), Friday(Venus, rózsaszín), Thursday (Jove_Jupiter,bíbor), Wednesday (Mercury,zöld), Tuesday(Mars,barna), Monday(Moon, világoskék).

Így:[image: image10.jpg]



Miután kinyílt az ajtó, menj ki a barlangból.

[image: image11.png]



Az Öröm Völgy rejtvénye:

Menj a középütt álló oszlophoz és vedd ki az aljából az ékköveket (Jade, Emerald, Sapphire, Ruby, Coral). Helyezd el az felül látható arc bemélyedéseibe, a következőképpen:

A jobb fülbe=Jade, a szívbe=Coral, a szájba=Ruby, a bal szembe=Sapphire, az orrba=Emerald.

Eképp: [image: image12.png]



Filmbejátszás.

Menj a bal szélső boltíves beugróba. Vedd fel a fátyolt/Veil és az ágat/Incense Branch.

Menj a második beugróba, itt a pávatollat/Peacock Feather. 

A harmadikban a spatulát/spatula. 

A negyedikben a madárkalitkát/Bird Cage. Az ötödikben a szőlőt/Grape.

Most menj vissza az első beugróba és tedd a helyére a szőlőt. (A feléledő nőktől hátrálj mindig el, mert a csókjuk megöl – telik az idő!!!-.) 

A harmadik beugróban használd a kalitkát és a fátyolt. 

A negyedikben vegyél parazsat a spatulával a középütt álló szobor tetejéről, és tedd a beugróban z edénybe, erre tedd az Incense branch-t. 

Az ötödikbe használd a pávatollat. Vedd ki a szoborból az ékköveket és vidd a második beugróba.

Miután ezzel megvagy kinyílt a továbbjutást jelentő alagút, elhárult az akadály.
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ALAMUT TETEJÉN

Beszélj Az öreggel. A válaszod: Yes.

Majd két filmbejátszás.
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OÁZIS

Egy nővel beszélgetsz. Ad egy levelet/letter.

Az inventory action menüjében két újabb tárgyad van: tőr/Dagger és kard/Sword

Válaszod: No.

Filmbejátszás

Beszélj Kyot-tal és An-Nab-bal. Majd klikkelj a Procles Phytalos feliratra.

Megkapod a második talizmánt/Second talisman part.

Filmbejátszás.
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Az első álom rejtvény:

Gyorsan válaszd Tahib-ot, a kovácsot. Csak ő tudja az ellenfeledet legyőzni.

Ha megnézed az inventoryd, találsz benne egy újabb tárgyat, a vászon zsákot/Linen bag.

Beszélj ismét Kyot-tal.
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Cd2

A romtemplom:

Filmbejátszás.

Vedd fel a kötelet/rope-t. 

A hangra adott válaszod: Yes.

Ezután klikkelj a vödörre. Majd vedd fel az almacsutkát/apple core.

Újabb filmbejátszás.

Menj a rom elé és vedd fel balra a követ/stone. Menj a fához és dobd a kötelet a faágra. Akaszd a kötél egyik végére a linen bag-ot, a másikra a követ. Lökd a követ a lyukba.

Filmbejátszás.

Beszélj az öreggel (Procles Pythalos), majd nézz a napba.

Filmbejátszás.
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ST.  CATHERINE KOLOSTOR

Menj balra, majd azonnal fordulj jobbra, a csengő felé (lelógó kötél). Ha nem vagy gyors, elragad egy hatalmas madár és indulsz az előző állástól! Húzd meg a kötelet.

Filmbejátszás.

A válaszaid: Procles Pythalos

                     Simon

                     Poison.

Filmbejátszás.

A sziklakolostorban vagy. Beszélj ismét a szerzetessel.

Az átvezetést követően egy másik szobában vagy. Beszélj ismét vele, majd húzd ki a falból a téglát, és a rejtekhelyről vedd ki a kis botokat/30 white sticks, 12 red sticks. (Közben a szerzetes kiment…) Nézd meg a feliratot a kőlapon. Menj ki.

Másik ajtón be.
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A könyvtár:

Menj a könyvespolchoz és vedd le a koponyát/skull. Törd be vele a jobbra lévő homokóra üvegét, hogy kivehesd a rung-ot. Nyisd ki a ládát, vedd ki belőle a mágneses rózsafüzért/Magnetized rosary, olvasd el a levelet (Simon,…). Nézd a könyveket, néhányat közülük ki is nyithatsz. Ezek eligazítanak a jövőbeni teendőket illetően.
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Az első falikárpit rejtvénye:

Nézd meg a könyvespolctól balra lévő falikárpitot. Tedd rá a Rung-ot, így felveheted a réz kulcsot/copper key. Tedd az ajtóba.

Húzd félre a falikárpit előtt lévő szőnyeget. Itt vár rád az újabb rejtvény.

[image: image20.png]



A vörös és kék golyók rejtvénye:

Itt egy kőtáblát találsz, amely 9 részre van felosztva s a nálad lévő színes golyókat kell a helyükre tenned.

A helyes megoldás:

                                          [image: image21.jpg]



Kiveheted az arany kulcsot/ Gold key. Tedd az ajtóba.
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A napkorong rejtvénye:

Klikkelj a a következő asztrológiai jelek mellett található számokra: 6, 10, 9, 11, 4. Vedd fel az óra 12-énél az arany kulcsot/gold key. Ted az ajtóba.
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A második falikárpit rejtvénye:

Ez a napkorongtól balra lévő falikárpit.

Használd rajta a mágneses rózsafüzért és vedd fel a vas kulcsot/iron key. Ezt is tedd az ajtóba.

Vedd ki mind a négy kulcsot és illeszd középre az ajtóba.

Filmbejátszás.
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A templom:

Egy kisebb szobába jutottál, ahol képek vannak a falakon. Menj ki a kétszárnyas ajtón.
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A kápolna rejtvénye:

Menj előre (3x), majd be jobbra. A tőrrel/dagger feszítsd fel alulról a 2. sorban a bal szélső kőlapot. Vedd ki a golyót/round ball.

Menj ki.
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Újra a templom:

Menj a nagy, zöld ajtó elé. Fordulj meg. Menj előre (3x), majd balra és előre. Ismét fordulj meg. A bal oldali oszlopon lévő képet told fel s vedd ki a rejtekhelyről a dobozt/round box.

Menj ki az előtérbe, ahonnan a kétszárnyas ajtón bejöttél.

Menj ki az egyszárnyas fa ajtón.
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A harmadik talizmán rejtvénye:

Fény szűrődik be a szobába. A földön két kőlap. A tőrrel vedd fel a felső kőlapot. Tedd bele a kombinált dobozt+golyót/secret box. Várj, míg a fény eléri a golyót. Ekkor tedd rá z 1. talizmánt. Így megkapod a harmadik talizmánt/third talisman part.

Menj vissza a könyvtárba.

Filmbejátszás.
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A 2. Álom rejtvény:

Beszélj a pappal.

Filmbejátszás.

Válaszd Kyot, hogy győzhess ellenfeled felett.

Filmbejátszás.
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A bánya:

Menj fel jobbra, beszélj a nővel.

Filmbejátszás.

A nővel folytatott párbeszéd válaszai:

· Simon

· Mine

· Inhabitants

· Kill her

Filmbejátszás.

[image: image30.png]



A számzáras ajtó rejtvénye:

01   01   02   03   05

08   13   21   34   55

Filmbejátszás.
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Az első szoba :

Vedd fel a kancsót/jug. Majd három darabot a kötélből/3 pieces of rope. Told el a nagy fa állványt (a vízkiemelő keréktől balra).

Vedd fel az ereszcsatornát/gutter - úgy néz ki, mint egy deszka - , és a fa lapot/wooden platform.. Tedd a csatornát az állványra. Kombináld a kötelet a kancsóval és tedd a vízkiemelő kerékre.

Menj az állvány melletti falhoz és oldd el a csatornát rögzítő kötelet.

Filmbejátszás.

Akaszd a fa lapot a kútba lelógó kötél végére. Menj rá.

Filmbejátszás.

[image: image32.png]



A bányajáratban:

A könnyebb tájékozódás végett, itt a bánya járatainak térképe:
[image: image33.png]



Menj be a járatba. Először vedd fel a láncot/chain - a földön találod -. (3)

Majd keresd meg  a feszítővasat/crowbar. (4)

Keresd meg a hidat.
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A híd rejtvénye:

Menj át a hídon, a következőképpen: mindig vedd fel magad mögött a deszkát a feszítővassal és tedd magad elé, stb.

Ha átértél, balra a piedesztálról vedd fel a lámpást/lamp.

Nézz fel a csapóajtóra. Kombináld a lámpást a lánccal, Tedd rá (a kötélre, ami az ajtót a falhoz rögzíti) és gyújtsd meg.

Filmbejátszás.

Menj be.
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A bánya fő terme:

Vedd fel a létra mellől kampót/hook. Vágd ki a tőrrel a keretből a hálót/Net.Ved fel a félig betemetett kosár mellől a csigát/pulley (nem állat, emelőeszköz!).

Nézd meg a falban lévő nagy kő előtti lépcsőn a feliratot: O C U L O
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A kulcs rejtvénye:

Rakd ki a homokra a betűket, a következő sorrendbe: O  L  C  U  O (az utolsó O-t az első O-ra tedd!). Így megkaptad a kulcsot/key, amit felvehetsz.

Menj vissza hídra. A deszkán lévő kulcslyukba illeszd a kulcsot.

Kinyílt a fő teremben az eddig zárt ajtó.

Menj be. Vedd fel jobbra a ládából az aranyrudakat/gold bars.
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A faltörőkos rejtvénye:

Akaszd a faltörőkos végéhez a kötélre a kampót. Mellé a csigát. Kombináld az aranyrudakat a hálóval és akaszd a kampóra. Húzd meg a kötelet, hogy áttörhesd a léckerítést

Filmbejátszás.
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A kőrózsa és Khteis:

Beszélj Khteis-szel. Majd nézd meg a szobor előtt a kőrózsát. Menj a nap felé.

Filmbejátszás.

Menj vissza Khteis-hez és beszélj vele a következőkről:

· Child

· Miners

· Statue

· Urns

· Exit

· No (Yes-t ne válaszolj, inkább menj el tőle és térj vissza ismét.)

Filmbejátszás.

Beszélgess újra:

· Spirits

· Lost parts

· Yes

· Soul mates

Nézd meg a szobor kezét.

Filmbejátszás.
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A jó lelkek:
Menj le a lépcsőn. (Az inventoryban már nálad van a kőrózsa/Salt rose.

Négy nagy szobor látható a teremben és egy nagyobb középütt.

A szobrok:

· Baloldalon a hátsó a föld/earth,

· Baloldalon az első a víz/water,

· jobb oldalon az első a tűz/fire,

· jobb oldalon a hátsó a levegő/air.

A teendőid: vedd fel jobbra a tűz előtt a kővályúból a ruhaanyagot/cloth. A szobor mögül a cserépedényt/Jar with oil. Tedd a szobor szájába a ruhaanyagot, öntsd rá az olajat és gyújtsd meg. 

Filmbejátszás.

Most menj a levegő szoborhoz, a feszítővassal törd ki a száját.

Filmbejátszás.

Menj a baloldalra és a hátsó szobortól előrébb, az egyik vályúban felveheted a földet/sail. Ennek a szobornak a szájába kell tenned a soil-t. Menj vissza a jobb első szoborhoz, mellette egy tócsába csepeg a plafonról a víz. Merítsd meg az üres kancsódat, a vizet/water in jar vidd a bal első szoborhoz. Tedd a szájába.

Filmbejátszás.

A nagy szobor előtt, a lépcső tövében van két kővályú. A bal oldaliból kiveheted a maszkot/warrior’s mask.

Ezt vidd a bal első szobornál lévő átjáróhoz és illeszd az arcra. Forgasd le mindkét szarvat, az ajtó kinyílik.

Beszélj Khteis-szel, majd menj ki. Jobbra egy katona karddal. Vágj rá a kardoddal!

Filmbejátszás.
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A temető rejtvénye:

Át kell jutnod a nagy szoborhoz, miközben vigyázz arra, hogy a koporsókból kikelő katonák meg ne támadjanak. A lépések helyei:

                                               [image: image41.jpg]



Az életed ugyan majdnem elfogy, de átérsz!

Tedd le a túloldalon a kőrózsát. Eltörik. Vedd fel a darabjait/Rose leafs.

Menj vissza Khteis-hez. Ketten vannak. Beszélj mindkettővel, majd a jobb oldalira suhints a kardoddal.

Menj vissza oda, ahol a kőrózsa darabjait felvetted. Menj le a lépcsőn, és a darabokat tedd bele a szemben lévő fülkében látható kancsóba. Menj visza Khteis-hez. Már egyedül van.

Filmbejátszás.

Cd1
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Hamas:

Filmbejátszás.

Beszélj a nővel Simonról és Jebusról. Összeilleszti a talizmán három darabját.

Menj ki és nézz szembe a félelmeiddel…

Menj át a lefüggönyözött ajtón. Jinni jön, és harcoltok…

[image: image43.png]



Befejezés:

Filmbejátszás. Az öreg An-Nab-bal, a karaván vezetőjével beszél…
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2002. április 20.                                                            Kertész Csaba Zoltán és Kertész Ádám

